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内容概要

学习三维技术是一个奇异的旅程，在制作过程中既要充当设计师，又是摄影师、照明工程师甚至是动
画师。
应该说效果图是一种视觉的欺骗，是通过三维软件来模拟现实世界的一项图像技术。
　　本书共分为7章，第1章为VRay基础以及常见问题解析。
第2章为局部效果图的表现。
第3章为怎样使用SketchUP快速、准确地建立室内模型、纯天光环境的光照特点。
第4章为黄昏场景的光照特点。
第5章为正午场景的光照特点。
第6章是针对室内效果图，对夜景效果图的表现要点、布光难点等进行了详尽地分析。
第7章是针对日常工作中必须掌握的“摄影机匹配建模”技术，提供简单有效地制作方法。
 　　本书实例丰富实用，内容翔实，结构清晰，语言浅显易懂，适合于初、中、高级用户阅读使用，
也可以为室内效果图设计、制作人员提供参考。
　　本书配套光盘的内容为书中部分实例的素材、源文件及视频教学文件。
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