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内容概要

本书的内容涉及学校教育和职业培训两个领域，并结合了网络教学环境。
全书分为三个部分，共10章。
其中基本原理部分3章，包括多媒体教学软件设计概述、多媒体教学软件设计原则、多媒体教学软件
的基本构成因素；教学软件分析部分6章，详细分析各类教学软件的设计因素和设计要求，包括个别
指导软件、练习软件、模拟软件、教学游戏软件、学科资源软件、远程教学软件等；设计与开发部
分1章，对多媒体教学软件设计与开发模式的步骤和方法以及项目管理作了具体介绍。
    本书注重理论与实践结合，体系完整，内容新颖，材料丰富，提供具体详尽的设计指导。
    本书适合于学习和从事多媒体教学软件开发的专业人员，可以满足教育技术学专业教学的需要，也
可供相关专业学生参考。
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章节摘录

版权页：   插图：   1.2.2 教学基本活动 学习理论在教学中的系统应用体现在教学模式中，每种教学模
式都是在一定的学习理论和教学思想的指导下构建并实施的。
在建构主义与客观主义学习理论流派的争论中，人为地把教学与学习割裂开来，或是对立起来，教学
被描述成是把知识传递给人的途径，而学习则是人为自己获取知识的途径。
而在实践中，教学与学习几乎总是相联系而发生的，对教学应该做更概括的理解，教学是为了促进学
习而创建和利用环境的活动。
人确实能自己完成学习而不需要外界激励。
然而，在学校教育和职业培训情境中，学习必须被推动，教学就是以多种多样的方式推动学习。
教学可以是纯粹的教师传授模式的，也可以是更为开放的学生探究模式的，大多数教学模式是介于两
者之间的。
然而大多数是能够成功地促进学习的教学模式，都包含几个基本的教学活动，这些教学活动能使学习
高效率的达到目标，这些活动和它们的一般顺序是呈现信息、指导学习者、练习、评价学习。
这些活动可以构成连续的教学阶段，在一个单元或几天、几周内发生。
在体现不同学习理论观点的教学模式中，上述四项活动的顺序可能不同，或是有的活动被省略。
例如，在发现式教学模式中，可能不采用直接呈现信息的方式，而是把学习者置于充满信息的情境中
，让学生发现有用的信息，或者是改变前两项活动的顺序，先给予指导，包括发现学习活动的主题，
检索和使用信息的方法等，使学生在一个大的学习环境中有明确的目的，然后再呈现信息。
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编辑推荐

《普通高等教育"十一五"规划教材:多媒体教学软件设计原理与方法》注重理论与实践结合，体系完整
，内容新颖，材料丰富，提供具体详尽的设计指导。
《普通高等教育"十一五"规划教材:多媒体教学软件设计原理与方法》适合于学习和从事多媒体教学软
件开发的专业人员，可以满足教育技术学专业教学的需要，也可供相关专业学生参考。
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