
第一图书网, tushu007.com
<<信息化环境中的动态联盟过程�>>

图书基本信息

书名：<<信息化环境中的动态联盟过程管理研究>>

13位ISBN编号：9787030201249

10位ISBN编号：7030201248

出版时间：2008-1

出版时间：科学出版社

作者：曹杰

页数：193

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<信息化环境中的动态联盟过程�>>

内容概要

随着信息化时代的来临，市场需求呈现出前所未有的多样性特点，企业组织形式也相应地出现了扁平
化、网络化、无边界化等一系列变革，以“敏捷制造”为根本目标的动态联盟就此构建。
本书即以信息化环境中动态联盟的组建与运营为研究对象，从动态联盟的产生背景与发展现状入手，
在伙伴选择、成本控制、利润分配三方面对动态联盟的过程管理进行分析，并结合了一些具体的应用
案例，以求达到理论与实践相互验证和结合的效果。
    本书面向的读者群为企业组织方向的研究人员，相关专业的研究生及学有余力的高年级本科生，亦
可使用此书作为参考书。
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章节摘录

　　第1章　信息化与动态联盟问题概述：　　一方面随着科学技术的不断进步和经济的不断发展，
全球化信息网络和全球化市场正在加速的技术变革中形成，多样化的需求使得产品生命周期不断缩短
，企业面临着缩短交货期、提高产品质量、降低成本和改善服务的压力；另一方面随着消费需求向个
性化、多样化方向发展和产品更新的瞬息万变，单个企业的核心技术已不能从产品的研制、开发、试
制到零部件的生产、装配、配送等方面即时满足客户需求。
将众多企业相互联结为企业群体网络，能够完成一个企业所不能承担的市场功能；能够更加快速地响
应市场的变化，提供符合市场需求的服务；能够在满足特定市场目的下实现资源有机、自动的最优配
置。
因此，具有一定生命周期的动态联盟的形成就成了必然趋势。
　　1．1　动态联盟的产生背景与发展现状：　　网络经济是以现代计算机信息与网络技术为物质基
础、以信息与知识为资源基础、以企业网络为组织基础的新的经济形态。
网络经济的特点之一在于资源性质的根本性改变，传统经济的基础是有形的具有排他性的物质资源，
而网络经济是以信息和知识等无形的非排他性物质资源为基础；它的特点之二在于市场主体行为的更
加敏捷，传统经济下的市场行为主体内部之间是一种简单的线性关系，导致行为效率相对低、效果相
对差，而网络经济下的市场行为主体内部之间是一种复杂的非线性的网络关系，使得市场主体能够快
速地适应市场的变化，获得更高的效率和更好的效果，如对信息掌握的充分有效和对市场认识的愈加
准确、深刻等。
网络经济的两大特点对传统企业产生了巨大的冲击和挑战，包括产品的大规模、标准化生产被多品种
、小批量取代，对产品质量要求更高，产品交货期更短；市场正由卖方垄断向买方垄断演变，消费者
的个性消费回归，强调个性化消费；消费的主动性增强，积极参与产品的开发设计；产品更新迅速，
产品生命周期迅速缩短，企业研发新产品的风险增大；市场机遇稍纵即逝，市场竞争更加激烈残酷，
谁获得了技术标准和信息谁就获得了整个市场；信息更加容易获得，搜寻成本降低，对企业发布的信
息质量要求更高，等等。
　　⋯⋯
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编辑推荐

　　本研究是在已有研究成果的基础上，综合运用计算机网络技术、信息经济学、博弈论、模糊数学
、运筹学及合理的评价方法，对动态联盟的产生背景、发展现状、主要性质、类型与发展趋势作了详
细的分析，构建了信息环境下的动态联盟过程的管理体系，指出这种管理体系的网络拓扑结构和业务
流程等，并重点对动态联盟的伙伴选择、成本控制和利润分配进行了模型构建与实例分析。
该书可供各大专院校作为教材使用，也可供从事相关工作的人员作为参考用书使用。
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