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前言

3ds max是目前世界上最流行的三维建模、动画制作软件，它功能强大，几乎可以随心所欲地制作任何
需要的模型。
3ds max从最初的1.0版，发展到今天的9.0版，其功能越来越完善，应用范围越来越广泛，如电视广告
、建筑装潢、电脑游戏、多媒体制作、科学模拟、电影特技、虚拟现实等方面。
本书的第一版是《计算机三维设计——3ds max 5基础教程》，由于3ds max软件版本已经升级，原书的
很多内容已显陈旧，满足不了当前的需求。
此次编写以3ds max 8版本为例，系统讲解该软件的操作和使用方法，并给出相应的实例。
本书以“理论以够用为度，重在实践”的观点编写，先讲理论，再通过实例来介绍制作过程。
此次编写的总体思路为：以影视片头动画制作、产品广告制作和游戏动画制作案例为主线，以建模一
修改一材质一场景一动画为顺序来设计本书的编写内容和编写章节。
本书中的案例设计：影视片头制作以“影视新干线”文字特效制作为实例；产品广告制作以“药品广
告”制作为实例；游戏制作以“太空大战”制作为实例，这些案例在讲解3ds max 8基本知识和常用知
识过程中逐步实现。
在讲解各项内容的同时，还尽可能给出其他应用实例，使读者通过完成一个个生动而又有趣的实例，
在愉快的学习过程中学会3ds max 8的操作。
建模部分包括3ds max 8的基础知识、建模的基本内容。
主要介绍三维动画的应用领域，3ds max 8的运行环境及动画制作过程，基本、扩展的三维几何模型的
建立方法及参数的作用，二维对象的建立，并给出电影胶片、徽标等模型制作过程。
对象的编辑与修改部分包括复合对象、对象的修改和加工；其中复合对象主要介绍布尔运算、放样方
法；修改命令主要介绍“编辑网格”、“锥化”、“弯曲”、“车削”、“编辑多边形”等修改器的
运用方法，并结合飞船、药瓶、导弹等模型制作过程进行讲解。
材质部分主要介绍3ds max 8的材质与贴图的概念、材质编辑器的使用方法及常用材质与贴图的使用方
法等知识，每介绍一种材质、贴图，都给出实例，可以让读者在实践中学到知识。
粒子系统是3ds max 8用来模拟流水、烟、火等效果的方法。
通过喷泉、烟、礼花等实例的制作，介绍粒子的创建方法及相关参数的作用、空间扭曲系统的概念及
使用方法等方面的知识。
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内容概要

　　3ds max是著名的三维设计软件，它广泛应用于各个领域，如产品设计、影视制作、建筑效果展示
、虚拟现实等，《计算机三维动画制作教程》主要介绍3ds max 8的特点、功能、使用方法和3ds max 8
的应用实例。
全书共分10章，分别讲解了3ds max 8的应用领域、基本建模及高级建模方法、三维模型的修改方法，
还讲解了3ds max 8的粒子系统、材质、灯光、摄像机、环境及渲染的概念和使用方法，以及学习动画
制作工具，并给出3个动画制作实例，最后介绍了3ds max 9的新增功能。
　　《计算机三维动画制作教程》以影视片头动画制作、产品广告制作和游戏动画制作案例为主线，
以建模—修改—材质—场景—动画为顺序设计《计算机三维动画制作教程》的编写内容和编写章节。
在编写过程中，始终以“理论够用为度，重在实践”的思想进行编写，通过实例制作方法，让读者在
兴趣中学习3ds max 8枯燥而繁杂的参数。
　　《计算机三维动画制作教程》可作为高职高专院校的教学用书，也可供三维动画制作爱好者使用
。
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的基础知识1.2.1 3ds max 8的启动界面1.2.2 3ds max 8各部分功能1.2.3 3ds max 8的文件及文件菜单部分功
能1.3 新闻联播动画制作实例本章小结习题第2章 系统模型的建立——室内及建筑物轮廓建立2.1 3ds
max 8的基本模型建立2.1.1 3ds max 8的标准几何体2.1.2 3ds max 8的扩展几何体2.1.3 电脑桌的制作2.1.4 门
、窗、楼梯的制作2.2 二维图形的创建2.2.1 线的创建2.2.2 其他二维图形的创建2.2.3 文字的建立2.3 建筑
物平面轮廓和徽标的创建2.3.1 建筑物平面轮廓的创建2.3.2 徽标的创建2.3.3 电影胶片的创建本章小结习
题第3章 3ds max 8高级建模——飞机、导弹的创建3.1 布尔运算3.2 利用放样创建导弹和话筒3.3 对象的
修改和加工3.3.1 利用“锥化”修改器创建飞机模型3.3.2 利用“车削”修改器创建药瓶模型3.3.3 利用“
编辑多边形”修改器创建宇宙飞船模型本章小结习题第4章 粒子系统与空间扭曲——喷泉和爆炸效果
的制作4.1 超级喷射系统4.1.1 超级喷射粒子系统概述4.1.2 粒子云粒子系统概述4.1.3 粒子阵列粒子系统
概述4.1.4 喷泉效果的制作4.1.5 爆炸效果的制作4.1.6 胶囊颗粒的模拟4.2 粒子控制4.2.1 重力和风4.2.2 粒
子跟随——烟雾的模拟4.2.3 粒子爆炸——礼花制作4.3 粒子系统的综合应用——水面飞船4.3.1 飞艇模
型建立4.3.2 添加粒子系统4.3.3 水花的模拟4.3.4 最终效果本章小结习题第5章 材质和贴图5.1 认识材质编
辑器5.1.1 材质与贴图5.1.2 材质编辑器5.1.3 基本材质5.2 贴图5.2.1 贴图的分类和作用5.2.2 贴图通道和贴
图坐标5.2.3 常用贴图的用法——烟火、镜面的创建5.3 材质的高级应用5.3.1 复合材质5.3.2 高级材
质5.3.3 金属和玻璃效果的模拟本章小结习题第6章 摄像机、灯光与环境——使效果更逼真6.1 摄像机的
使用6.1.1 摄像机的建立6.1.2 建立摄像机动画6.2 使用灯光6.2.1 标准灯光6.2.2 为室内添加照明6.2.3 使用
高级照明技术6.2.4 为室外建立照明6.3 为场景添加大气环境6.3.1 为场景添加雾气效果6.3.2 为飞机设置
尾部火焰6.3.3 创建爆炸时的火焰本章小结习题第7章 3ds max 8的动画制作——让模型动起来7.1 动画基
本概念7.1.1 关键帧与时间7.1.2 动画控制7.1.3 制作让飞机飞起来的动画7.2 动画控制器7.2.1 动画控制器
分类7.2.2 使用路径约束模拟钢笔写字7.2.3 创建穿行和游历动画7.3 太空大战动画本章小结习题第8章 渲
染与后期合成——发布动画作品8.1 渲染简介8.2 使用渲染器8.3 添加渲染效果8.3.1 镜头效果8.3.2 模
糊8.3.3 亮度和对比度8.3.4 色彩平衡8.3.5 景深8.3.6 文件输出8.3.7 胶片颗粒8.3.8 运动模糊8.4 视频后期处
理8.4.1 Video Post操作方法8.4.2 为视频设置事件8.4.3 特殊效果的制作8.4.4 Video Post事件效果练习本章
小结习题第9章 综合实例实例一 “影视新干线”文字特效制作实例二 产品广告制作实例三 太空大战
第10章 3ds max 9新增功能参考文献
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