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内容概要

本书以Visual FoxPro 6.0为例，按照教育部高等学校非计算机专业计算机基础课程教学指导分委员会《
关于进一步加强高等学校计算机基础教学的几点意见》文件中的第三个知识领域和第二个层次要求组
织编写。
全书以数据库基本操作和应用为主线，注重实用性和可操作性，通过大量实例，详细介绍Visual
FoxPro程序设计基本概念、基本方法和基本技术。
强调事件驱动面向对象的设计，突出结构化编程技术。
本书主要内容包括数据库概述、Visual FoxPro集成开发环境、Visual FoxPro程序设计基础、数据表的操
作与应用、数据库基本操作、查询与视图、结构化查询语言SQL、结构化程序设计、面向对象程序设
计基础、表单设计与应用、菜单设计、报表与标签。
全书力求做到概念清晰，深入浅出，循序渐进，实例准确，突出应用，便于学习，培养学生的自学能
力和综合应用能力。
    本书可作为高等院校本科生程序设计类课程的教材，也可作为全国计算机等级考试二级Visual FoxPro
的学习用书。
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章节摘录

第1章　数据库理论基础本章导读数据库技术是20世纪60年代在文件系统基础上发展起来的数据管理技
术，是计算机领域的一个重要分支。
随着计算机应用的普及和深入，数据库技术变得越来越重要。
本章主要介绍数据库基本概念和基本理论。
1.1　数据库系统概述1.1.1　数据与数据处理数据是用来描述客观事物的可识别的符号。
例如描述某个学生的数据（20070046，张强，女，1988，教育传播学院），它是数据库存储和处理的
基本元素，是信息的具体表现形式。
其概念包括两个方面：①数据内容是事物特性的反映或描述；②数据是存储在某一媒体上的符号的集
合。
这里的符号包括两类：一类是能参与数字运算的数值型数据；一类是不能参与数字运算的非数值型数
据，如文字、图画、声音、活动图像等。
数据的表现形式并不能完全表达其内容，还必须给数据赋予确定的含义，如1.75这个数据，它可以指
身高、可以指股票的涨幅、可以指距离、可以指一个加数，等等。
数据是信息存在的一种形式，只有通过描述或加工之后，有用的数据才能成为信息。
数据与信息的区别主要表现在：数据是信息的符号表示或载体，信息是数据的内涵，是对数据的语义
解释；数据是物理的，信息是观念上的。
数据表示了信息，而信息只有通过数据形式表示出来才能被人们理解和接受。
数据处理也称信息处理，是指将数据转换成信息的过程。
广义地讲，处理包括对数据的收集、存储、加工、分类、检索、传播等一系列活动，新的数据又表示
了新的信息。
狭义地讲，处理是指对所输入的数据进行加工处理。
因此，可用下列式子简单表示：信息=数据+处理。
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编辑推荐

《普通高等教育"十一五"规划教材·Visual FoxPro程序设计》可作为高等院校本科生程序设计类课程的
教材，也可作为全国计算机等级考试二级Visual FoxtPr0的学习用书。
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