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内容概要

本书以”读图时代的图解VRay“这一全新概念为核心，利用图像特有的高信息量，让学习VRay渲染
器的读者从此可以摆脱生涩难懂的文字解释和专业术语，进入”读图时代“的快车道，从而提高学习
效率，增强学习效果。
    全书共14章，包含近2000张插图。
第1～3章介绍了VRay渲染器的特色、界面和渲染图形学理论知识，以及经过高度提炼的VRay渲染器5
大操作流程。
第4～11章用1200余张彩色图例解释了VRay渲染器各项参数和选项作用，再现了不同参数变化对渲染
效果的影响。
第12～14章为综合案例教程，除了介绍VRay渲染器重要的应用技巧之外，还提供了两个完整的室内效
果图表现案例，详细全面地介绍了效果图制作的流程和室内照明、材质编写、后期处理方面的实用技
术，并披露了作者多年从事室内设计和表现积累下来的宝贵经验。
    除了精美绝伦的全彩图书之外，本书还配有2张DVD光盘，内容包括室内效果图案例的完整视频教
程，书中案例所使用的场景、贴图等范例文件，以及VRay、Brazil、finalRender、mental ray这几种渲染
器的“快速上手”视频教程。
    本书可以作为学习VRay渲染器的入门教材，同时适合有一定基础、期望提高渲染技术和应用技法的
读者，也适合作为职业效果图制作的渲染师随手查阅的工具书。
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作者简介

韩涌：1995年从事3D动画和电脑艺术设计，后来从事建筑表现工作。
1999年开始编写CG图书至今。
主要图书作品有《犀牛之舞》系列、《光与材质的艺术》等近20本图书，其中《VRay应用技法精粹》
一书创下了2007年1月全国图形图像类销售排行前10名的好成绩。

    韩涌的CG创作有着较
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章节摘录

　　1　认识VRay渲染器　　概述　　本章从介绍目前3ds Max最具代表性的几个优秀渲染器插件入手
，让读者在一开始就对渲染器的主流技术和特色有比较全面的了解，然后介绍VRay渲染器的关键特色
和新增界面，这对于图形界面的软件来说，是非常重要的。
本章的重点就是让读者了解渲染器的主流技术和VRay的关键特色。
图1－1是VRay官方的宣传作品，环境的照明使用了全局光照。
　　1.1　渲染器介绍　　现在流行的渲染器有很多种，本节先对这些常用渲染器的工作原理与主要的
特点进行大体的介绍，使读者可以更好地理解渲染器的作用，并根据自己的需要选择最适合的渲染器
。
这些主流的渲染器包括Brazil r/s、finalRender、Maxwell、mental ray以及本书的主角——VRay渲染器。
　　1.11　Brazil r/s渲染器　　Brazil r/s是为那些希望利用渲染器获得高质量图像的CG艺术家而设计的
，正式版于2001年11月推出，在此之前，开发者一直利用互联网公开测试版，并收集使用者的反馈意
见用于功能的改进。
笔者当年就是通过测试版开始接触 Brazil r/s的，并在国内率先推出了旨在介绍GI渲染技术的图书《光
与材质的艺术》，其中就详细介绍了 Brazil r/s的使用。
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