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内容概要

本书由两位博士根据多年研发、设计实践与教学经验倾情编写。
全面、深入、系统地剖析了软件的基本操作、应用技巧与工程设计方法。
全书共12章，内容包括：UG NX 5.0界面操作、常用工具、建模基础、草图绘制、三维实体建模、装配
设计、工程图、曲面设计、钣金设计、注塑模具设计和滑动轴承零部件制作与装配，并结合30多个典
型范例使读者学以致用，在成就感的驱动下提高技能，达到精通。
随书所附光盘包含了书中范例所采用的模型部件文件和长达5小时的多媒体语音视频教学录像，读者
可借助光盘进行操作练习，提高学习效果。
    本书内容安排汲取标准课程体系结构，知识点与设计典例、工程实践紧密结合，既可用于熟练软件
技能，又可快速融入设计实践。
适合从零开始的初学者、广大产品设计人员、行业从业人员学习，也可用作培训机构和各类职业院校
的参考教材。
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章节摘录

第1章　UG NX5.0简介1.1　UG NX5.0概述Unigraphics Solutions公司（简称UGS）是全球著名的MCAD
供应商，主要为汽车与交通、航空航天、日用消费品、通用机械，以及电子工业等领域通过其虚拟产
品开发（VPD）的理念提供多级化的、集成的、企业级的，包括软件产品与服务在内的完整的MCAD
解决方案。
其主要是CAD是品是UG。
UG在航空航天、汽车、通用机械、工业设备、医疗器械，以及其他高科技应用领域的机械设计和模
具加工自动化的市场上得到了广泛的应用。
多年来，UGS一直在支持美国通用汽车公司实施目前全球量大的虚拟产品开发项目，同时Unigaphics也
是日本著名汽车零部件制造商DENSO公司的计算机应用标准，并在全球汽车行业得到了广泛的应用，
如Navistar、底特律柴油机厂、Winnebago和Rosch AG等。
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编辑推荐

　　实力作者：本书由两位博士根据多年研发、UG教学和设计经验精心编写，集软件技术、设计经
验和工程准于一身。
　　易学易用：从初学者的角度出发，知识点和操作范例完美结合，图解教学与多媒体教学并重，成
就感驱动，学以致用，快速上手。
　　专业案例：涉及曲面设计、注塑模具设计、钣金设计、以及复杂产品建模和装配等常见专业设计
案例，使读者可以从实战操作中，提升职业技能，精通软件应用。
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