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内容概要

由劳动和社会保障部职业技能鉴定中心在全国统一组织实施的全国计算机信息高新技术考试是面向广
大社会劳动者举办的计算机职业技能考试。
考试采用国际通行的专项职业技能鉴定方式，测定应试者的计算机应用操作能力，以适应社会发展和
科技进步的需要。
    本书根据全国计算机信息高新技术考试网页制作（Flash平台）Flash 8网页制作员级考试大纲编写，
主要内容有Flash 8的基本操作、绘图工具箱的使用、Flash动画制作基础知识、元件和层、动作脚本
、Action交互动画、声音的使用、测试发布影片等，最后一章是Flash动画制作的综合实例，以此来综
合应用本书所学的相关知识。
本教程中的一些实例来自配套的《试题汇编》，可以使读者更好地熟悉本模块的考试。
    本书供考评员和培训教师在组织培训、操作练习等方面使用。
还可供广大读者学习网页制作知识和提高网页制作技能使用。
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章节摘录

　　第1章　FIash 8简介　　现在随意打开一个网页，都会发现Hash动画几乎无处不在，从Logo到广告
短片，甚至于整个网页的制作，几乎都能看到Flash的身影。
可以说Flash正在以其强大的魅力，影响着人们对于网络的认识。
　　Flash已成为目前网络上最为流行的Web动画制作软件，它集矢量编辑和动画创作为一体，同时能
够将图形、图像、音频、动画、视频和深层次的交互动作有机地结合在一起，以创建美观、新奇、交
互性强的动态网页效果。
它以其特有的简单易学、操作方便及适用于Internet等优点，得到了广大用户的认可和接受，被广泛应
用于互联网、多媒体演示、课件制作及游戏软件制作等众多领域。
　　本章主要内容：　　Flash 8基础知识　　Flash 8安装和卸载　　Flash 8界面和工具介绍　　Flash 8
文件基本操作　　1.1　 Flash 8入门知识　　Flash的前身是Future Splash，它是为了完善Macromedia的拳
头产品Director而开发的一款用于网络发布的插件，它的出现改变了Director在网络上运行缓慢的尴尬
局面。
1996年原开发公司被Macromedia公司收购，其核心产品也被正式更名为Flash，并相继推出了Flash1.0
、Hash 2.0、Flash 3.0、Flash 4.0、Flash 5.0、Flash MX、Flash MX 2004以及Flash 8。
　　Hash与Dreamweaver、Fireworks一并被称为网页制作三剑客。
其中Dreamweaver侧重于网页制作，Fireworks侧重于网页图形设计，而Flash则侧重于网络动画的制作。
　　1.1.1 FIash 8的新特性　　2005年8月Macromedia StudiO 8系列正式发布，其中的Flash 8给我们带来
了太多的惊喜，出现了许多新的功能。
Hash 8包括两个版本：基础版（Rash Basic 8）和专业版（HashProfessional 8），其中专业版拥有基础版
的全部功能，本书是以专业版进行讲解的。
　　Flash 8主要提供了以下新功能。
　　新增滤镜效果可以给文本、影片剪辑和按钮添加特殊特效，如投影、模糊、发光、斜角、渐变发
光、渐变斜角和调整颜色等，比起使用老版本的Hash制作阴影方便了许多0可以通过面板设置，也可
以用Action Script进行控制。
　　新增位图缓存功能，可以将任何影片剪辑符号指定为一个位图，这样一来，使用Flash player运行
时就会获得缓冲，从而达到提高影片播放速度的目的。
并且对象作为位图被缓冲以后，它所包含的矢量数据依然被保留着，随时方便我们将它转换为矢量对
象。
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