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内容概要

本书分为该理论、数理统计、随机过程三部分，每部分包含若干个趣味问题。
其中有分赌注问题、巴拿赫火柴盒问题、玻利亚坛子问题、赌徒输光问题、群体（氏族）灭绝问题等
历史名题，也有许多介绍信内容、新方法的问题。
本书内容有趣，应用广泛。
能启迪读者的思维，开阔读者的视野，增强读者的提出问题、分析问题与解决问题的能力。
本书适合高中以上文化程度的学生、教师、科技工作者和数学爱好者使用。
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共12部。
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章节摘录

　　1　概率论篇　　1.1　全是不可测集惹的麻烦　　随机事件（简称为事件）、概率、随机变量是
概率论中最基本的三个概念，它们是逐步形成与完善起来的。
其中事件与随机变量这两个概念与不可测集合的关系非常紧密。
如果不存在不可测集合，事件与随机变量的定义将会非常简洁易懂。
由于不可测集合的存在，给这两个概念的定义带来了很大的麻烦，使初学者感到很困难。
　　学过初等概率论的人都知道，随机事件是样本空间（由所有样本点或基本事件组成的集合）的子
集，但是样本空间的子集却未必是随机事件。
为什么？
一般教科书均不作解释，因为此问题说起来话长，又涉及较多的数学知识，一两句话是说不清楚的。
　　如果样本空间∩中的样本点只有可数（可列）多个，则∩中的任一个子集都可测；如果∩中的样
本点有无穷不可数多个（如一个区间或一个区域），则可人为地构造出∩的不可测子集。
什么叫做（集合）可测？
这涉及较深的测度论知识。
通俗地说，所谓集合A可测，就是可以求出A的测度。
什么叫做测度？
如果A是离散可数集合，则把A中的元素个数作为A的测度，如果A是非离散的区域而且是一维的（二
维的、三维的），就把A的长度（面积、体积）作为A的测度。
关于如何构造∩的不可测子集，有兴趣的读者可以参阅郑维行和王声望著的《实变函数与泛函分析概
要》。
初学者很难理解，一条曲线为什么会不可以测量它的长度呢？
美籍华人钟开来说，读者可以这样设想，这条曲线弯曲得非常厉害，我们无法测准它的长度，或者设
想它离我们非常遥远，即使用最先进的仪器也无法对它进行测量。

Page 5



第一图书网, tushu007.com
<<趣味随机问题>>

编辑推荐

　　数学的好玩之处，并不限于数学游戏。
数学中有些极具实用意义的内容，包含了深刻的奥妙，发人深思，使人惊讶。
《趣味随机问题(普及版)》适合高中以上文化程度的学生、教师、科技工作者和数学爱好者使用。
　　数学的好玩有不同的层次和境界。
数学大师看到的好玩之处和小学看到的好玩之处会有所不同。
就这套丛书而言，不同的读者也会从其中得到不同的乐趣和益处。
可以当做休闲娱乐小品随便翻翻，有助于排遣工作疲劳、俗事烦恼；可以作为教师参考资料，有助于
活跃课堂气氛、启迪学生心智；可以作为学生课外读物，有助于阔眼界、增长知识、锻炼逻辑思维能
力。
即使对于数学修养比较高的大学生、研究生甚至数学研究工作者，也会开卷有益。
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