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内容概要

本书通过应用实例由浅入深引入VC++集成开发环境下的网络编程技术。
全书突出网络编程技术应用背景，发掘编程技术与网络应用开发的逻辑联系。
内容主要包括Windows网络编程基础、单机资源共享的应用编程、基于NetBIOS网络编程、基
于WinSock网络编程、直接网络编程和高级网络编程等。
    本书有光盘源码，适合那些具有一定C和C++语言基础，期望逐步加强网络编程能力或网络编程相
关综合训练的计算机类专业以及网络应用相关专业学生和技术人员使用。
教师可以根据课时要求选择讲授本书的章节。
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章节摘录

　　第1章　Windows网络编程基础　　1.1　Windows网络应用　　1.1.1　常用的网络应用实例　　当
今，人们每天的生活几乎都离不开计算机。
为何如此？
因为计算机提供的窗口不仅可以享受本地计算机系统资源提供的信息服务，而且还可以通过互联网享
受全世界其他计算机系统资源提供的信息服务。
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