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内容概要

PremierePro 2.0是视频影像编辑剪辑领域的霸主，也是视频编辑人员必须掌握的软件之一。
本书由一线的制作人员和教学人员编写，采用完全手册的方式针对。
PremierePro 2.0的应用进行了全面地讲解。
全书共分11章，内容分别为PremierePro 2.0基础知识，工作界面介绍，项目应用与系统参数设置，素材
的导入、采集和编辑，生动有趣的过渡特效，字幕和图形技术，运动、透明和抠像技术，丰富多彩的
视频特效，音频特效，影片的输出，综合实例演练，共包含了127个动手操作练习、18个进阶实例演练
与两个大型应用实例。
    本书内容系统、实例丰富、讲解通俗，适合视频编辑剪辑爱好者和相关制作人员作为学习用书，也
适合相关专业人员作为培训教材或教学参考用书。
    另外，为了方便读者学习，本书附带了1张DVD光盘，包含书中部分案例的工程文件（运行前需安
装PureCodec解码器）、素材文件、最终渲染输出文件，并赠送超值的素材库。
读者学习本书时，可以随时调用光盘中的文件和相关素材。
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