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内容概要

本书共9章，介绍了传统智能技术的主要原理与技术、方法，主要包括知识的表示、基本推理、不确
定推理、搜索原理等。
同时，还介绍了现代智能技术主要的研究与发展方向，主要包括模糊逻辑、神经网络、进化计算等，
并从工程应用的角度讨论人工智能的实际问题及其解决方法。
    本书可作为应用数学、计算数学、运筹与控制、信息科学、计算机科学、系统科学、控制科学等专
业教材用书，也可作为从事计算智能研究与应用的科研技术人员参考用书。
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章节摘录

　　第2章　知识表示　　人类智能活动一般都是基于一定知识而进行的，例如，求解几何问题时总
要知道一些基本的公理或定理，医生在看病过程中也要有一定的医学常识等。
人类开展的这些活动都离不开相关的领域知识，也就是说，只有当人们具备了一定的知识之后，才能
对问题进行分析、推理和综合等。
因此，可以认为知识是人类智能活动的物质基础与条件。
　　人工智能主要研究使用人工系统（机器或计算机）来模拟人类的智能活动。
首先需要考虑的内容就是如何使该人工系统具有知识，即如何将知识表达出来并存储到人工系统当中
去，这就是知识的表示问题。
知识表示是人工智能研究的一个重要课题，不同的知识有不同的表示方法，而且对不同的问题其表示
方法也各不相同，一个合理的知识表示不仅会使得问题求解变得容易，并且还有较高的求解效率。
为此，人们研究了许多知识的表示方法，本章将介绍主要的几种。
　　2．1　知识的基本概念　　知识反映了客观世界中事物某一方面的属性以及事物之间的相互关系
，不同事物或者相同事物间的不同关系形成了不同的知识。
这些事物及其属性的反映就是信息，对信息的处理通常是通过数据来完成的。
这里，将涉及数据、信息和知识三个不同层次的概念。
　　数据是客观世界中搜集的原始素材，它是信息的载体和表示，如数字“6”就是一个数据。
　　人们根据一定的目的按一定的形式对数据进行加工与处理，就形成了有关的信息，如用数据“6
”可以代表“6本书”，也可以代表“6个人”。
可见，信息是数据在特定场合下的具体含义，或者说信息是数据的语义。
　　⋯⋯
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