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前言

本书立足职业教育，力求以浅显的语言和丰富的实例提高初学者的学习兴趣，使其在最短时间内掌握
一门计算机语言。
本书以案例讲解为主线，采用任务驱动方式。
书中贯穿以知识点带动实例时学习，通过学习实例使初学者掌握VB编程的基本方法和技巧。
在案例的安排上，充分注：意知识的相对完整性和系统性。
本书由浅及深、避繁就简、内容丰富、图文并茂，理论和实践相结合，可使读者在学习过程中，不但
能快速入门，而且能达到较高水平，有利于自学和教学，教师也可以方便地使用它来进行教学。
全书共九个项目，以VB6.0为基础，介绍了程序设计结构的基本知识，以及Ⅷ中常用控件、菜单、数
组、过程和文件管理，每章均以不同难度的案例教学，最后一章辅以一个“学籍管理系统”的实例，
使学生能够系统完整地掌握VB。
每个章节都配有大量习题，便于学习者检验知识的掌握，进一步巩固强化所学知识。
本书所需课件和素材可向作者索取，或在科学出版社网站下载。
于泽任本书主编，参加编写的人员还有张顺海、刘红字、孙炎、孙越璋。
由于作者水平有限，书中难免有不足和疏漏之处，恳请广大专家及读者批评指正。
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内容概要

　　Visual Basic是中等职业学校学生学习编程的首选语言，全书共分为9章，介绍了Visual Basic基本开
发环境、简单窗体设计和输入输出语句，常用的三个控件，常用的数据结构和程序结构，其他控件，
菜单的用法，数组知识，文件的相关知识，最后是一个综合实训，让学生完成一个学生学籍管理系统
。
　　《中等职业教育“十一五”规划教材·中职中专计算机类教材系列：Visual Basic 6.0可视化编程与
实训》以相关知识结构为主线，贯穿案例教学，辅以相应步骤，通过对案例的实际操作，读者可加深
对知识点的理解，逐步提高利用Visual Basic编写程序的能力。
　　《中等职业教育“十一五”规划教材·中职中专计算机类教材系列：Visual Basic 6.0可视化编程与
实训》可作为中等职业学校计算机专业教材，也可以作为初、中级培训班的教材，也可供初学者自学
使用。
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书籍目录

项目一 VB集成环境及基本操作知识1 了解开发工具VB 6.0知识2 VB 6.0的启动和工作界面知识3 VB的工
作原理——事件驱动知识4 控件的添加小结思考与练习项目二 窗体及输入输出知识1 窗体的常用属性
知识2 信息的输出知识3 信息的输入知识4 信息框的使用小结思考与练习项目三 VB基本控件的使用知
识1 标签知识2 文本框知识3 命令按钮小结思考与练习项目四 VB程序设计知识1 数据类型知识2 常量、
变量及其定义方法知识3 常用函数知识4 选择结构知识5 循环结构小结思考与练习项目五 VB常用控件
知识1 框架和单选按钮知识2 复选框知识3 单选框、复选框和框架的综合应用知识4 列表框知识5 组合框
知识6 滚动条知识7 定时器小结思考与练习项目六 菜单与工具栏设计知识1 下拉式菜单知识2 弹出式菜
单知识3 工具栏设计小结思考与练习项目七 数组知识1 数组的定义知识2 数组的操作知识3 控件数组小
结思考与练习项目八 文件管理知识1 文件的概念知识2 文件的打开知识3 文件的关闭知识4 顺序文件的
读操作知识5 顺序文件的写操作知识6 文件的读写相关函数知识拓展小结思考与练习项目九 “学生学
籍管理系统”的制作任务1 学生学籍基本数据的生成任务2 “浏览数据”窗体的制作任务3 “查询数据
”窗口的制作任务4 “添加数据”窗口的制作任务5 “删除数据”窗口的制作小结思考与练习部分参考
答案主要参考文献
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章节摘录

插图：项目一 VB集成环境及基本操作VisualBasic是一种可视化的、面向对象和采用事件驱动方式的结
构化高级程序设计语言，简称VB，可以用于开发Windows下的各种程序，它简单易学，和传统的编程
方式有很大的不同，下面让我们一同来走进VB的编程世界。
知识1了解开发工具VB6.0在我们开始编写VB程序之前，应该知道VB是什么？
1964年时，用计算机编程是一件枯燥乏味、非常麻烦的事情，只有非常专业的人才会，所以一般人感
觉这是一件非常令人头疼的事。
为了使编写程序成为一件容易而且让人快乐的事，很多人开始开发一种适合普通人学习的语言，这就
是Basic（Beginner'sAll-purposeSymbolicInstructionCode，初学者通用符号指令代码）语言。
因为Basic的易用性，在早期的计算机上都预装了这种语言。
至今出现过不同版本的Basic，比如第一代基本Basic，只有十几个语句；第二代功能有了较大的扩充，
有代表性的GW-Basic和MS-Basic；第三代是20世纪80年代出现的结构化的Basic，如QuickBasic
、TurboBasic等，这些都是基于DOS（字符界面磁盘操作系统）开发的。
1991年，Microsoft（微软公司，我们用的WindowsXP就是微软公司开发的操作系统）推出了基
于Windows（视窗版）的第四代Visual（可视的）Basic，程序设计员可以先画出程序的界面，然后再给
界面中的对象编写相应的代码与逻辑控制。
因此，程序设计的方式更为简练了。
我们这本书以VisualBasic6.0版本为基础进行讲解。
前面我们讲到，程序是人与计算机进行沟通的唯一方式，因此我们要让计算机为我们服务，就必须有
程序，而程序从哪里来？
当然是由我们编写出来了。
或许你又会问到另一个问题：现在要什么程序有什么程序，我为什么还要编程呢？
这你就错了，现在的程序虽然很多，需要什么样的程序直接到网上查找就可以迅速找到类似的，而且
有可能就是你所需要的。
但是，就好比去买衣服，虽然卖衣服的到处都是，但是哪一件是为你“量身定做”的呢？
程序还能够做很多事情，不同的程序可以完成不同的事情。
从大的方面管理国家的财务，到小的方面管理家庭的账务。
随着计算机的飞速发展，总会有那么一天将不会编程的人列为“文盲”。
你不希望吧？
那么就好好的学习一种程序设计语言吧。
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编辑推荐
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