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内容概要

本书共分11章，内容有：C语言概述、输入输出的应用、C语言的基本数据类型、运算符和表达式、语
句及条件控制、循环控制、数组、函数、指针、结构体及文件等。
本书突出“语言和程序设计”两大主题，通过对本书的学习，使学生能在Turbo C 2.0的环境下，应
用C语言进行初步的程序设计。
    本书紧抓中职教育的特点，用较大的篇幅安排了模仿试验、验证试验及试试看、动手做一整套试验
及实训环节。
本书旨在让读者在学中做，做中学，培养其良好的应用能力。
    本书可作为中等职业技术学校计算机类专业的教材。
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