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前言

　　在这个高速发展的网络时代，Adobe公司的Flash尤如一道亮丽的彩虹，闪现在我们的面前。
如日中天的Flash不仅在网页制作、多媒体演示、手机、、电视等领域得到了广泛的应用，而且专家预
测，Flash可望成为符合我国国情的动画制作手段。
其最新推出的Flash CS3，将影视动画设计、网络广告设计、游戏设计、手机动画设计及HTML代码整
合等功能提升到前所未有的高度！
　　为了更好地把握图书的内容和质量，专门成立了专家组，其成员均是多年从事教学研究的教师与
学者，有着丰富的教学与实践经验。
本书在经过专家组的反复论证之后，特推荐给读者作为学习与使用F1ash的经典参考书。
　　如果您对Flash动画产生了浓厚的兴趣，那么就请您立即开始行动吧。
当您从书架上翻开这本书，一个让您梦想成真的机会便己经产生，本书将带领您逐步、系统地学
习Flash CS3优秀、强大的动画编辑功能，为您讲解独到的创作技巧，用科学的学习流程，美观的图形
画面，精彩的实例制作，激发您的创意，让您成为优秀的Flash动画高手。
　　这是一本专门讲解Flash CS3动画设计与制作技术的普及类图书。
本书按照基础篇、进阶篇、实例篇和实战篇4部分内容来展开，从Flash动画的入门基础知识到完整动
画的设计与制作，使用了大量经典实例来引导读者，并以通俗易懂、生动活泼的语言，全面、系统、
由浅入深地讲解了Flash CS3的基本功能、使用方法以及动画制作的高级技巧。
　　本书分为4大部分；共16章内容。
首先展示了Flash动画的特点，然后从介绍Flash CS3的操作界面入手，以大量经典实例为引导，以通俗
易懂、生动活泼的语言，全面、系统、由浅入深地讲解Flash CS3的基础知识、使用方法以及动画制作
的核心技术。
第1章介绍Flash CS3的基础知识；第2章～第12章详细介绍了矢量图形的绘制、元件的应用、导入素材
、动画制作、模板和视频的应用、动画作品的优化与发布，以及如何应用ActionScript脚本制作交互式
动画等；第13章通过13个经典实例的制作，全面阐述了角色绘制与动画制作的精髓；第14章通过Flash
贺卡《秋天的思念》的制作，剖析了电子贺卡制作的一般流程与技巧；第15章通过Flash M-V《桃花朵
朵开》的制作，详细讲解了Flash MV的创意与构思、脚本与分镜、角色设定、绘制卡通场景、角色常
规动作等动画专业技术；最后第16章，针对广大想创作Flash电影的读者，详细阐述了Flash电影《雇佣
兵》宣传片的策划与制作，包括写实人物与道具的绘制、透视与视角的运用、使用Photoshop绘制场景
、人物复杂动作的制作以及镜头效果等专业技术。
整个学习流程联系紧密，环环相扣，一气呵成，让读者在掌握Flash各种创作技巧的同时，享受无与伦
比的学习乐趣。
　　本书内容丰富，知识全面，通俗易懂，操作性、趣味性和针对性都比较强，适合作为FlashCS3动
画制作的基础培训教程和进阶教程，也可以作为广大Flash爱好者、中小学教师、大中专院校学生的自
学教程和参考书。
　　本书由智丰工作室主任邓文达主编，宋呖、冯瑶编著。
另外，参与本书编写工作的还有工作室成员邓朝晖、龚勇、李元飞、双洁、张桎豪、熊丽梅、李萍、
黄武锋、陶然、何腾、谢斌、黎菊香、王慧慧、王晓冬、平春玲、朱卫明、汪宇、尹双风、何江晴、
唐美国、熊丽梅、石丽莉、王勇。
　　感谢购买本书的您，您的支持是我们最大的动力，我们将不断努力，为您奉献吏为优秀的电脑书
籍。
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内容概要

这是一本专门讲解Flash CS3动画设计与制作技术的普及类图书。
本书按照基础篇、进阶篇、实例篇和实战篇4部分内容来展开，从Flash动画的入门基础知识到完整动
画的设计与完成，使用了大量经典实例来引导读者，并以通俗易懂、生动活泼的语言，全面、系统、
由浅入深地讲解了Flash CS3的基本功能、使用方法以及动画制作的高级技巧。
    全书共分4部分16章。
第1章～第10章介绍FlashCS3基础知识、绘制矢量图形、文本对象、对象的编辑操作、Flash动画制作基
础、元件、实例和库、制作Flash动画、导入外部素材、视频和模板的应用、Flash影片的测试和发布等
；第11章～第12章介绍ActionScript基础及应用；第13章介绍绘制Q版小男孩、绘制卡通小女孩、小鸟
飞动画效果、古韵诗词动画效果、头发飘动动画效果、游来游去的鱼、漂亮的网站广告动画、超
酷Flash网站导航栏、音乐播放器、Loadin9的制作、可控的遮罩动画、模糊轨迹效果l2个实例的制作流
程与技巧；第14章，第16章通过Flash贺卡《秋天的思念》、Flash MV《桃花朵朵开》、Flash电影《雇
佣兵》宣传片的制作，详细介绍了用Flash制作贺卡、MV、电影的创意与构思、人物设定、脚本与分
镜等动画专业技术。
整个学习流程联系紧密，环环相扣，一气呵成，让读者在掌握Flash各种创作技巧的同时，享受无比的
学习乐趣。
    本书适合作为各大、中专院校相关专业学生自学教程和参考书以及FlashCS3动画制作的基础培训班
教材，另外也可作为广大Flash爱好者、中小学教师、网页动画制作者、多媒体从业人员的自学教程及
参考书。
    本书所附光盘收录了书中部分实例的源文件和素材、上机练习题的源文件和素材，以及近300分钟全
程语音视频教学供读者练习使用和参考。
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作者简介

　　邓文达，网名蝶儿，知名闪客，智丰工作室创始人，湖南邵阳人。
网易特聘设计系教授，《茶包看世界》系列动画制作者。
多年来从事动画设计、网站设计和电脑教育工作，有着丰富的教学经验和实战经验。
曾先后为中央电视台，上海电视台制作动画并多次获奖，并著有《Flash绘画宝典》《闪客是这样炼成
的》、《FlashMX 2004入门与提高》等著作。
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编辑推荐

　　《Flash CS3动画制作入门与提高（中文版）》经过特别成立的专家组论证．融入科学的学习流程
充分激发创意，轻松实现从新手到动画制作高手的跨越实例全部精选于作者多年的动画创作与数学积
累。
　　极具代表性的案例Q版人物设计、卡通人物设计、写实人物设计、场景设计、动作设计、网站广
告设计、网站导航设计、贺卡《秋天的思念》、MV《桃花朵朵开》、网络电影《雇佣兵》宣传片。
知识系统、范例经典内容新颖、通俗易懂版式生动、可读性强。
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