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前言

2002年8月在北京举行国际数学家大会（ICM2002）期间，91岁高龄的数学大师陈省身先生为少年儿童
题词，写下了“数学好玩”4个大字。
数学真的好玩吗？
不同的人可能有不同的看法。
有人会说，陈省身先生认为数学好玩，因为他是数学大师，他懂数学的奥妙。
对于我们凡夫俗子来说，数学枯燥，数学难懂，数学一点也不好玩。
其实，陈省身从十几岁就觉得数学好玩。
正因为觉得数学好玩，才兴致勃勃地玩个不停，才玩成了数学大师。
并不是成了大师才说好玩。
所以，小孩子也可能觉得数学好玩。
当然，中学生或小学生能够体会到的数学好玩，和数学家所感受到的数学好玩，是有所不同的。
好比象棋，刚入门的棋手觉得有趣，国手大师也觉得有趣，但对于具体一步棋的奥妙和其中的趣味，
理解的程度却大不相同。
世界上好玩的事物，很多要有了感受体验才能食髓知味。
有酒仙之称的诗人李白写道：“但得此中味，勿为醒者传。
”不喝酒的人是很难理解酒中乐趣的。
但数学与酒不同。
数学无所不在。
每个人或多或少地要用到数学，要接触数学，或多或少地能理解一些数学。
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内容概要

本书在较系统、全面论述进位制知识的基础上，分别介绍了涂色游戏、猜测游戏、演变游戏、火柴游
戏、配对游戏、戥秤称珠游戏、天平称珠游戏以及砝码、链条、链环等游戏的玩法及进位制知识在其
中的应用原理。
本书集趣味性、知识性与科学性于一体，奇妙严密，通而不俗，充分展示数学思维之美妙与深刻。
    本书读者主要为数学研究人员、数学专业的大学生、爱好数学的中学生以及对数学感兴趣的大众读
者。
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章节摘录

在传统上，我国学校的科学教育是分科的。
而且，小学、中学、大学以及社会的科学教育各行其是，很少联络、协调。
时至今日，进行科学精神和科学思想、科学观念教育，大量地、高效率地培养高素质的创新型科技人
才，已成为科学教育的重要任务。
在这种情况下，科学教育的分科、分割局面日见其绌：单科情结“一叶障目”，不见整体，缺乏上位
思考，缺乏整体规划，容易迷失方向；过于重视学科知识传授，忽视学生全面发展，忽视不同学科之
间的相互联系，或者不必要地交叉、重叠，甚至把单一学科跟科学整体对立起来⋯⋯严重地影响着我
国的科学教育。
2003年12月，胡锦涛同志在中共中央、国务院召开的全国人才工作会议上讲话指出：实施人才强国战
略，“要进一步完善普通教育、职业教育、成人教育和高等教育相衔接的教育体系，完善继续教育和
培养制度，建立健全人才培养机制。
”2006年6月5日，胡锦涛在中国科学院第十三次院士大会和中国工程院第八次院士大会上讲话指出：
“创新型科技人才的成长是一个综合培养的过程，不可能一蹴而就，先要从教育这个源头抓起⋯⋯要
以系统的观点统筹小学、中学、大学直到就业等各个环节，形成培养创新型科技人才的有效机制。
”要落实这一指示，改变科学教育的乱象，实在有必要着力改变科学教育整体研究薄弱的状况，加强
对整体观念指导下的科学教育的学习和研究，对过去和现在由分科、分割的科学教育培养的各类科学
教师进行“补课”、培训。
本着上述认识，我们写作了《科学教育学》，试图推动对科学教育整体性问题的思考和研究，探索如
何在整体观念指导下进行包括分科课程在内的科学教育和科学教育研究，改变我国科学教育分割和分
散的局面。
近几年来，我们对科学教育的整体性问题和其他若干问题作了一些研究和思考，结合科学教育专业本
科生、硕士生和博士生的培养作了一些探索，《科学教育学》实际上反映了我们所做努力的部分成果
。
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媒体关注与评论

数学的好玩之处。
并不限于数学游戏。
数学中有些极具实用意义的内容。
包含了深刻的奥妙，发人深思。
使人惊讶。
数学的好玩有不同的层次和境界。
数学大师看到的好玩之处和小学生看到的好玩之处会有所不同。
就这套丛书而言，不同的读春也会从其中得到不同的乐趣和盎处。
可以当做休闲娱乐小品随便翻翻。
有助于排遣工作疲劳、俗事烦恼；可以作为教师参考资料。
有助于活跃课堂气氛、启迪学生心智；可以作为学生课外读物。
有助于开阔眼界、增长知识、锻炼逻辑思维能力。
即使对于数学修养比较高的大学生、研究生甚至数学研究工作眷，也会开卷有盎。
——张景冲

Page 7



第一图书网, tushu007.com
<<进位制与数学游戏>>

编辑推荐

《进位制与数学游戏》适合数学研究人员、数学专业的大学生、爱好数学的中学生以及对数学感兴趣
的大众读者。
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