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前言

随着创意设计产业的蓬勃发展，人们对视觉艺术的要求越来越高。
从事创意工作的广告设计人员、平面设计人员，以及摄影工作者除了具备行业基本技能外，还必须不
断地提高自己的审美能力，为自己创作的作品添砖加瓦，从而打造完美的视觉效果。
尤其是平面和广告设计对于视觉的要求已经跟创意并列到了第一位。
为了满足从事视觉创意的工作人员和爱好视觉设计的读者学习新技术、更新理念的需要，笔者专门策
划了“视觉”系列丛书。
“视觉”系列丛书是以目前两个热门的软件Photoshop CS3和3ds：max 9为依托，面向志在创作出优秀
作品的设计人员和图像处理爱好者而编写的。
其中以Photoshop CS3软件为主题的图书共三本，分别为《视觉——中文版Photoshop CS3数码照片处理
典型实例精讲》、《视觉——中文版Photoshop CS3视觉特效设计与制作实例精讲》、　《视觉——中
文版Photoshop CS3图层通道蒙版高级应用实例精讲》，以3ds max 9为主题的图书有一本，即（（视觉
——VRay照片级效果图渲染实例精讲》。
此系列图书收录了丰富的精彩实例，而且每个实例都详细地讲解了其制作过程，目的是为了让读者在
深入掌握软件应用的同时，也能快速提升审美能力和设计创意能力。
　本书是“视觉”系列中一本专门讲解视觉特效设计的图书——《视觉——中文版Photoshop CS3视觉
特效设计与制作实例精讲》，其主要介绍制作多种图像视觉特效设计的知识，共分为5章内容，第1章
为艺术底纹文字特效设计，主要讲解底纹和文字视觉特效设计；第2章为数码照片处理特效设计，主
要讲解如何对数码照片进行视觉特效创意设计；第3章为图形创意视觉特效设计，主要讲解如何图形
结合图像进行视觉特效创意设计；第4章为图像合成艺术特效设计，主要讲解通过影像合成进行视觉
特效创意设计；第5章为商业设计中的特效应用，主要讲解视觉特效创意设计在商业设计中的具体应
用。
本书特色鲜明，结构清晰，文字通俗易懂。
以46个典型实例将视觉特效设计一网打尽，实例效果精美实用，能够使读者学习时举一反三。
书中实例在讲解过程中均带有技巧提示，能够帮助读者少走弯路，希望读者通过本书的阅读成为图形
图像视觉特效设计的高手。
在学习中不断进步，进步中不断创新。
“视觉”系列图书由新知互动策划并参与编写，我们希望“视觉”系列图书能够成为您进步的加速器
。
由于作者水平有限，书中疏漏之处在所难免，敬请读者批评指正，提出您宝贵的建议，可以通
过xzl7td2008@163．com和我们联系。
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内容概要

本书主要通过大量的实例，阐述室内设计的基本流量和室内效果图的制作方法。
全书共分为七大部分16章，第一部分：VRay渲染器详解。
第二部分：家居环境。
第三部分：公共餐厅与专卖店。
第四部分：工作空间。
第五部分：展厅设计。
第六部分：新东方风格。
第七部分：西式古典风格。
    本书的最大特点是学习形式轻松、内容全面、实例精彩、可操作性强，较好地做到了内容与形式、
理论与实践的统一。
本书适合于广大室内设计爱好者和专业设计人员使用。
    本书附赠的光盘中收录了书中部分实例文件和视频教学（视频教学文件应在分辨率为1280×1024和
全屏播放模式下才能清晰显示），方便读者在阅读时调用。
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材质设置　  14.3  灯光布置　  14.4  渲染输出　  14.5  Photoshop后期处理第七部分  西式古典风格　第15
章  西式古典卧室　  15.1  模型创建　  15.2  材质设置　  15.3  灯光布置　  15.4  渲染输出　  15.5 
Photoshop后期处理　第16章  西式古典客厅　  16.1  模型创建　  16.2  材质设置　  16.3  灯光布置　  16.4 
渲染输出　  16.5  Photoshop后期处理

Page 4



第一图书网, tushu007.com
<<视觉>>

章节摘录

插图：
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编辑推荐

通过学习《视觉:VRay照片级效果图渲染实例精讲》可以快速掌握照片级渲染技法，感受Photoshop为
您带来的视觉震撼。
《视觉:VRay照片级效果图渲染实例精讲》由国内资深视觉设计团队编著，精心打造每一个案例效果
，赋予您学习时美的视觉享受；《视觉:VRay照片级效果图渲染实例精讲》附带1DVD多媒体视频教学
光盘，包含书中重点案例的影音教学和大量实用素材。
确保初中级读者能够轻松上手，快速掌握照片级效果图渲染技法。
《视觉:VRay照片级效果图渲染实例精讲》的最大特点是学习形式轻松、内容全面、实例精彩、可操
作性强，较好地做到了内容与形式、理论与实践的统一。
《VRay照片级效果图渲染实例精讲》适合于广大室内设计爱好者和专业设计人员使用。
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