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内容概要

这是《软件工程师宝典》系列图书之一，本书是学习C++语言的实用参考工具书，比较全面地讲解
了C++的基础知识及实例应用。
    从面向对象的基本概念讲起，首先对面向对象编程思想有一个直观的了解，然后讲解C++的基本语
法、数据结构和基本程序结构。
此外，本书还讲述了C++中流和基本输入／输出流的知识。
学习C++，最重要的就是理解基本概念，例如面向对象、数据类型、数组、指针、链表、函数等。
本书结合大量实例，分别讲述了这些重要的知识点。
每部分都有详细的开发实例，章末附录若干习题，书后附有习题参考答案，便于初学者学习、实践。
实用性、可操作性强，能够有效地提升读者的开发技能和经验。
    书中有些实例来自实际项目，读者可以参考使用。
本书适合有一定编程经验的C++初学者，以及想要在C++编程经验上得到快速提高的编程人员，同时
也是社会培训班选择的理想教材。
    本书部分实例源代码可免费从www.bhp.com.cn下载。
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章节摘录

　　第1章　C++语言基础　　任何一种编程语言都有其语言基础知识，包括程序的基本结构、数据类
型、关键字、标识符等。
任何程序都暗按照其语言基础组织起来的代码序列。
本章将讲述C++程序的基本结构，重要的C++基本数据结构、标识符和关键字等知识。
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编辑推荐

　　提纲挈领，萃取C++语言语法要旨；知识、实例、练习行文，实用、实效；语言间横向对比，拓
展编程技能；轻松实战损伤演练，培植个性能力；编译、连接、调试浓度剖析，简明、经典。
近150个实例精解剖析，让你轻松步入顶尖软件工程师殿堂。
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