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内容概要

本书针对网络式软件涉众需求的差异性、需求和环境的动态多变，系统地论述了网络式软件需求工程
的理论与方法。
    全书分四个部分，共计十三章。
第一部分(第一章至第三章)主要介绍了网络式软件产生的背景；第二部分(第四章和第五章)重点阐述
了网络式软件的需求元建模框架；第三部分(第六章至第十一章)系统介绍了在RGPS需求元建模框架的
指导下的需求获取、分析、演化建模、验证与管理方法，以及面向网络服务的软件规模化制定；第四
部分(第十二章和第十三章)主要介绍了网络式软件复杂系统群体涌现的调控机理，明确了今后的研究
方向。
    本书可供从事软件研究的科技人员阅读，亦可作为高等院校计算机软件与理论专业研究生的教材和
参考书。
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章节摘录

第一章 绪 论20世纪是科学技术空前辉煌的世纪，人类创造了历史上最为巨大的科学成就和物质财富。
这些成就深刻地改变了人类生产和生活的方式及质量，同时也深刻地改变了人类的思维观念和对世界
的认识，极大地推动了社会的发展。
计算机与互联网正是这些伟大的科技发明之中的代表作。
计算机科学与技术自20世纪40年代开始，经过几十年的发展，已经成为一门复杂的工程技术学科，其
应用从国防、科学计算到家庭办公、教育娱乐，无所不在。
而互联网的兴起使计算机不但能处理信息，而且可以获得信息和传递信息，其快速发展对全球政治、
经济、文化等领域具有深远的影响。
承载与实施这些转变的正是计算机软件的创新。
20世纪60年代，为解决“软件开发与维护费用居高不下、生产率低下，开发周期与版本升级时间过长
，软件质量不能满足用户需要”等问题，诞生了软件工程学科。
经过了40年的发展，软件工程研究者们提出了包括面向过程、面向对象、面向构件到面向方面等各种
软件开发方法学，在指导软件开发、管理开发过程、防范开发风险等方面取得了一定的成就。
但随着应用领域在深度、广度上的拓展，随着人们对软件期望的提升，随着互联网的飞速普及，软件
系统的规模与复杂度正以超越人类处理能力的速度激增。
2006年6月，卡内基·梅隆大学软件工程研究所发布的调研报告“超大规模系统：未来软件必须面对的
挑战”(Northrop，2006)中指出：“在过去将近40年的时间里，软件工程领域取得了巨大的进步，使得
我们能够开发越来越复杂的系统。
但与软件工程师的能力同时增长的，还有人们的希望，而人们的希望总是超过他们的能力。
也就是说，就目前的大型软件密集型系统(Software-Intensive Systems)而言，我们将软件开发变成工程性
学科的希望仍然只是希望。
在我们为开发目前的系统而挣扎的同时，我们也野心勃勃地希望为未来开发更加强大的软件系统。
”规模改变一切!我们需要转变视角，需要新的思想来应对我们遇到的挑战性问题。
计算机软件随着其规模的增加、交互的复杂与应用环境的变化，已经使其成为典型的一类人工复杂系
统。
因此，利用复杂系统等和软件工程的学科交叉与会聚研究，产生新的理论、方法与技术，提升软件工
程师软件开发的能力，比以往任何时期都显得更加急迫、更加重要！
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