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前言

　　FlashCS3本次的修改幅度，让熟悉于以往版本的设计师感到不可思议。
全新的ActionScript3.0以面向对象的概念重新架构整个Flash程序。
对于原来习惯使用ActionScript2.0开发的人来说，不仅需要重新学习，当客户要求使用ActionScript3.0来
延续原来的作品时，甚至要放弃原来的开发成果，进行重新设计。
的确，这给很多Flash设计人员带来了困扰，但大建设前必须要有大破坏，相信在接受了新版程序语法
后，读者也会感受到ActionScript3.0的便利与强大功效。
　　如果您是一个学习Flash的新手，跟着本书的章节安排，循序渐进地学习，在由浅入深的氛围中一
定可以掌握FlashCS3。
但如果您对于Flash的操作已经相当熟练，建议可以先放下原来的开发习惯，从本书一个个实用的范例
中快速熟悉新版的程序语法，从而顺利过渡到FlashCS3。
　　一、本书内容　　本书由台湾著名的电脑教育专家组——文渊阁工作室编著，秉承作者提倡的“
深入浅出、平易近人”的教育理念，将概念、实际操作讲解与精彩范例相结合，边学边用，并用图示
化的教学方式带领读者学习FlashCS3的强大功能和操作技巧。
在书本之外，更配有全书范例的视频制作讲解，帮助读者学得更快更清楚。
　　全书可分为四个部分：　　第1～6章：从软件安装设置开始，带领读者一同认识FlashCS3的操作
环境，循序渐进学会工具面板的使用、绘图对象的特性，了解实例、元件与库的关系，运用帧制作矢
量动画及形状补间动画、移动补间动画、时间轴动画与引导层动画等。
最后再用专门一章说明ActionScript3.0的概念与结构，让用户能够打好基础，轻松上手。
　　第7～9章：把Flash常见实用的特效应用在生活中常见的作品里。
首先是一连串基础的应用实例，包括文字、按钮、声音与鼠标的特效。
让读者能从简单而实用的范例中熟悉Flash基本功能的操作，对于ActionScript程序应用也能有进一步的
认识。
　　第10～15章：延续上一篇基本技巧的应用，整合新内容并延伸到更丰富的范例中，其中包括遮罩
层、相片、菜单、影音视频与组件等功能制作的特效，帮助读者开发不同层面应用的Flash作品。
所有的内容均使用全新的ActionScript3.0语法，从而使设计师能够更精准地控制作品中的对象、帧以及
效果的变化。
　　第16～18章：采用完整范例主题性地说明Flash的高级应用，包括日期时间的相关作品、网页中常
见的特效以及Flash游戏的制作等重要主题，让读者能全面灵活地学习更完整的内容。
　　另外，光盘中加入“附录”，提供了书中练习题的答案。
　　二、本书特色　　范例好：用大量范例引导学习，介绍真正实用、有设计感的Flash，不论个人作
品还是商业网站，都能用得到。
　　技巧多：开辟“进阶技巧”栏目，提供解决相关实际操作问题的高级技巧，让用户迅速跻身高手
行列，提高设计效率。
　　学得会：开辟“习作园地”栏目，在练习中得到升华，一学就会。
更有详细解答过程，检查自己，温故知新。
　　看得清：在图片上标注每一个技术细节和操作步骤，直观易懂。
　　经验多：根据多年教学经验，面向初学者和软件用户的需求，精心安排章节架构，使学习起来更
有效。
更有作者网站支持，专人帮忙解惑。
　　三、光盘使用说明　　为确保学习效果，并能快速运用到实际领域中，本书附上作者精心制作出
来的范例及练习文件，请善加运用。
　　光盘内容说　明　　本书练习包含了本书中所有练习，以章节为名分置在各个文件夹中，每个文
件夹中又包含“原始文件”及“完成文件”文件夹。
　　本书范例包含了本书中所有范例，以章节为名分置在各个文件夹中，每个文件夹中又包含“原始
文件”及“完成文件”文件夹。
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　　精选素材精选28个Flash动画和500张数码图片素材　　视频讲解50个视频讲解，176分钟的范例制
作演示　　注意事项　　本光盘提供给读者及学校练习之用，版权分属于文渊阁工作室及提供源文件
和程序的各公司所有，请勿复制本光盘做其他用途。
侵权必究。

Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<易想世界Flash CS3动画制作范>>

内容概要

　　《易想世界Flash CS3动画制作范例精解》从软件安装设置开始，带领读者一同认识Flash CS3的操
作环境，循序渐进学会工具面板的使用、绘图对象的特性，了解实例、元件与库的关系，运用帧制作
矢量动画及形状补间动画、移动补间动画、时间轴动画与引导层动画等；然后说明ActionScript 3.0的概
念与结构；之后介绍一连串的Flash基础特效，包括文字、按钮、声音、鼠标的特效等。
从第10章开始，延续基本技巧的应用，整合更丰富的范例，包括遮罩层、相片、菜单、影音视频与组
件等功能制作的特效，而且全部使用ActionScript 3.0语法。
最后，在第16－18章中采用完整范例主题性地说明Flash的高级应用，包括日期时间的相关作品、网页
中常见的特效以及Flash游戏的制作等重要主题。
　　光盘中给出了范例原始文件和完成文件，以及全部范例制作的视频教学课堂，方便学习。
　　《易想世界Flash CS3动画制作范例精解》适用于网页设计与制作人员、大中院校相关专业师生、
个人爱好者以及自学读者。
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用27717.2.3 发布作品及设置27917.2.4 调用自定义JavaScript函数28117.3 搜索引擎28217.4 playball-JavaScript
与Flash双向调用28417.4.1 认识ExternalInterface类别28617.4.2 playball实例286第18章 游戏特效29518.1 娃娃
变装秀29618.2 福彩双色球30018.3 黄金的考验30418.3.1 认识KeyboardEvent对象30518.3.2 hitTest方法的使
用30518.3.3 开始场景的制作30618.3.4 游戏场景的制作30818.3.5 结束场景的制作315
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章节摘录

　　第1章 动画开发的神兵利器　　1.1 认识功能强大的Flash CS　　Flash加入了Adobe公司阵容后，许
多网页设计师一直期待着新版Flash会添加什么样的新功能。
Flash CS3除了继承了Flash的网页动画、应用程序开发等功能外，还将全新的ActionScript 3.0引入到Flash
CS3中，使程序设计师能将对象导向的观念应用在Flasht辛。
　　1．为什么Flash能在网页动画制作领域独领风骚　　应用Flash开发的网站动画及程序在同类软件
中有着不可摇撼的地位。
为什么Flash会那么流行？
原因在于Flash软件简学易用且功能强大。
　　过去，制作网站上的动画对于一般设计师来说似乎是天方夜谭，而Flash的诞生为人们开启了一扇
轻松制作精美动画的大门。
灵活运用Flash中的时间轴与帧，可创建出意想不到的动画效果。
应用程序的加入让作品拥有更多互动的元素，可使动画效果更加精彩。
除此之外，Flash动画还能灵活地与影片、音效相互搭配，并利用流媒体的技术保持播放的顺畅，让动
画效果更加耀眼多姿。
　　Flash加入了Adobe团队后，与Adobe Photoshop CS3，Illustrator CS3、Dreamweaver CS3、Fireworks　
　CS3、Contribute CS3等软件进行了智能整合，能够直接应用这些软件制作成品，可使图片以最完美
的效果呈现，如右图所示。
　　2．Flash的软件特色　　以帧为基础的时间轴：Flash动画概念是时间轴，它以帧为基础，不仅操
作简单，而且设计人员还可以应用关键帧、渐变等传统动画原则，快速地为作品加入动作变化。
　　绘图功能强大：在Flash中能够利用绘图工具轻松建立基本形状，甚至是多边形、星形、扇形、圆
角矩形等矢量元件。
利用面板能轻松地调整每个元件的外形、形状、颜色等属性，如下图所示。
　　⋯⋯
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编辑推荐

　　详细讲解Flash基本功能、各种网页特效制作及ActionScript3.0实际应用；海量的范例和练习引导您
在实践中轻松掌握FlashCS3专业制作技法；〔全程图解+重点标注〕的写作形式，避免阅读枯燥的大段
文字，真正实现看图学技术。
　　1DVD多媒体教学光盘，176分钟书中实例制作的多媒体视频教学课堂，书另所有实例和练习
的Flash源文件及所用到的素材文件；赠送28个Flash动画素材和500张数码图库。
　　如何使用本书：　　本书以图解教学的形式，把枯燥的命令功能通过制作案例，用直观的图示来
讲解，　　一看就会，学习更轻松。
　　进阶技巧　　对关键操作和设置进行的技术拓展讲解。
　　作品放大镜　　简要介绍实例制作的关键步骤和最终效果，使读者在学习之前就明确学习目标和
需要注意的问题，更加有效地提高了学习效率。
　　注/备注对重要的命令或工具的功能进行解释，并介绍操作的技巧；指出操作中常见的问题　　并
给出解决方法；介绍实现同一个效果的多种不同制作方法，以及不同命令和工具　　的功能区别。
　　习作园地　　为巩固所学的内容，有针对性地精心设计的练习题。
　　多媒体教学课程　　提供176分钟书中实例制作的多媒体视频教学课堂，彻底解决学习中遇到的问
题。
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