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前言

2002年8月，我国数学界在北京成功地举办了第24届国际数学家大会，这是第一次在一个发展中国家举
办这样的大会。
为了迎接大会的召开，北京数学会举办了多场科普性的学术报告会，希望让更多的人了解数学的价值
与意义。
现在由科学出版社出版的这套小丛书就是由当时的一部分报告补充、改写而成。
数学是一门基础科学。
它是描述大自然与社会规律的语言，是科学与技术的基础，也是推动科学技术发展的重要力量。
遗憾的是，人们往往只看到技术发展的种种现象，并享受由此带来的各种成果，而忽略了其背后支撑
这些发展与成果的基础科学。
美国前总统的一位科学顾问说过：“很少有人认识到，当前被如此广泛称颂的高科技，本质上是数学
技术。
”在我国，在不少人的心目中，数学是研究古老难题的学科，数学只是为了应试才要学的一门学科。
造成这种错误印象的原因有很多。
除了数学本身比较抽象，不易为公众所了解之外。
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内容概要

本书通过画图的事情，谈数学之有趣与有用。
    以计算机绘图为背景，围绕着到底什么是图、怎样画图、如何理解图等问题，讨论若干数学思想与
数学技术的重要作用，与读者一起，在纷繁杂陈的图形世界里体会数学之美。
    本书介绍插值、拟合、迭代、随机等数学技术。
就“记数法”的话题，谈数与形的关联与转化；就“数学变换”的话题，谈计算机上能对图像作神奇
的信息隐藏和伪装；就“视觉欺骗”的话题，谈计算机上画的图会使你上当受骗；就“画图无定式”
的话题，谈突破常规的作图技巧可以在计算机上生成艺术作品，及获得数学上的新发现。
    这是一本中学生和大学生的课外读物，也可供数学教师及从事相关研究的青年读者参考。
只要有基本的高等数学与计算机知识，都会从本书的议论中得到有益的启示。
 ＝
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作者简介

齐东旭，数学教授，博士生导师。
1940年生于辽宁昌图，1963年毕业于吉林大学数学系，先后任教于吉林大学数学系、北方工业大学理
学院及CAD研究中心、中山大学信息科学与技术学院、澳门科技大学资讯科技学院。
主要从事计算数学及计算机行学理论与应用研究。
主持研制成功我国第一部计算机制作的科教电影《相似》及第一部电脑卡通《咪咪钓鱼》（1992），
获广播电影电视部科技进步二等奖。
曾经主持国家自然科学基本重点研究项目《网络环境下图像图形信息安全理论与方法的研究》，出版
专著、教材及科普读物6部，发表学术论文（含合作）150篇。
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章节摘录

插图：1 绪论1.1 什么是图人们说“百闻不如一见”、“一幅图抵得上一万句话”，意思是作为传递信
息的手段，画图比语言文字包含更丰富的内容。
图形有平面的、有立体的；有黑白的、有彩色的；有静止的、有运动的；有具体的、有抽象的。
它可以是科学或工程上的表达与记录，也包括艺术作品中的影视、绘画和雕塑。
有的图形呈现明确的意义，有的图形毫无所指，还有已经画好了的图形却称为“不可能图形”。
就连写在纸上的各种文字也是特定的图，只不过人们习惯上称它为“字”而已。
图形处处可见。
可是如果问到底什么是图形，似乎人人明白，可谁也说不清楚。
不过无论如何有一点共识，这就是：关于图形的学问属于数学。
来欣赏一件美术名作，它是法国画家勒内·马格利特于1964年完成的（图1.1）。
画面上用法文写道“这不是烟斗”。
初看起来，这是一个玩笑，明明是烟斗却说“不是”。
其实，画家写得对，这确实不是烟斗（本身），而是表示烟斗的画，或者说是表示烟斗的符号。
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编辑推荐

《画图的数学》通过画图的事情，谈数学之有趣与有用。
以计算机绘图为背景，围绕着到底什么是图、怎样画图、如何理解图等问题，讨论若干数学思想与数
学技术的重要作用，与读者一起，在纷繁杂陈的图形世界里体会数学之美。
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