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前言

Pro／ENGINEER是美国参数技术公司（PTC）的一款极其优秀的工业设计软件，作为PTC公司的旗舰
产品，从其诞生之日即引起业界的极大震动，其参数化、全相关，基于特征的设计思想改变了工业三
维设计的传统观念，自1988年问世以来，经过短短十几年的时间就成为全世界最普及的三维工业设计
软件，广泛地应用在机械、汽车、航天、家电、玩具、模具、工业设计等行业。
自Pro／ENGINEER问世以来，PTC公司一直广泛征求广大客户的意见，不断进行产品的技术更新，使
其功能越来越强大。
而操作越来越方便。
2008年，PTC公司推出了全新的Wildfire4.0（其中文名称为“野火4.0”）版本。
这是业界领先的产品设计和开发软件的一个突破性版本，并且是全球首套用于产品开发领域的全方位
，一体化系统。
也是PTC产品生命周期管理（PLM）的解决方案的核心，是第一套将产品开发和企业商业过程无缝连
接起来的产品。
相比上一代的Wildfire3O版本，Wildfire4.0带来了更多实用性功能的改进与增强，使设计者的工作变得
更快速、更智能。
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内容概要

　　《Pro/ENGINEER Wildfire4.0零件设计基础教程》以Pro/ENGINEER Wildfire 4.0（野火4.0版）中文
版为解读对象，通过一系列精彩的实例，向读者展示了利用Pro/ENGINEER进行零件设计的技术。
　　《Pro/ENGINEER Wildfire4.0零件设计基础教程》共12章，内容涵盖：Pro/ENGINEER Wildfire 4.0
操作基础、草绘二维剖面、一般特征的建立、基准特征、特征的操作、复杂特征的应用、修饰特征、
曲面特征、钣金特征、组件装配、零件工程图的建立、Pro/ENGINEER系统设置等。
　　《Pro/ENGINEER Wildfire4.0零件设计基础教程》立足于零件设计，通过115个范例向读者详细讲
解了Pro/ENGINEER最新版本——野火4.0版的零件设计技术，内容涵盖了零件设计基础应用的几大领
域，具有内容全面、实例丰富、讲述详略得当的特点，因此《Pro/ENGINEER Wildfire4.0零件设计基础
教程》不仅适合初级用户快速掌握和应用Pro/ENGINEER进行零件设计，也适合中、高级用户学习其
最新Wildfire 4.0版的使用方法和技巧。
　　《Pro/ENGINEER Wildfire4.0零件设计基础教程》可供在校大、中专学生及各类工科院校、职业院
校和相关培训机构使用，也可供使用Pro/ENGINEER进行产品开发设计的广大工程技术人员，以
及Pro/ENGINEER自学爱好者使用。
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章节摘录

插图：第2章 草绘二维剖面所谓二维剖面，就是实体在某个方向上的截面几何形状。
一个完整的二维剖面必须包括3个要素：基本几何图形、尺寸和定位。
在Pro/ENGINEER系统中，完成二维剖面的过程称为草绘。
草绘是Pro/ENGINEER系统非常有特色的基础王具，是所有的基础特征的基石。
在众多工业三维设计软件中，Pro/E的草绘不但功能极其强大，而且这种建模思想非常符合工程人员的
习惯，草绘二维剖面相当子绘制工程图纸，完成后赋予剖面一个纵向尺寸，二维图纸就变成了三维立
体零件。
在Wildfire 4.0版本中，草绘除了继承以前版本中强大的“目的管理器”功能外，其草绘工具也因得到
了更多的改进而功能大大增强，使得这一非常重要的基础工具更加强大、易用。
本章将详细介绍草绘二维剖面的功能，并通过范例来进一步巩固和提高。
2.1 草绘模式本节主要介绍在Pro/ENGINEER中进入草绘模式的方法，以及草绘模式中相关环境和设置
等内容。
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编辑推荐

《Pro/ENGINEER Wildfire4.0零件设计基础教程》由工业设计资深技术专家精心编写。
1CD素材及实例光盘，涵盖Pro/ENGINEER完整知识体系。
工业设计资深技术专家执笔，知识结构合理。
内容实用，工程实例丰富，紧贴岗位实践，引领读者快速入门。
《Pro/ENGINEER Wildfire4.0零件设计基础教程》从该软件最基本的操作方法讲起，通过115个分别来
自机械、玩具、小家电、日用化工等多个行业的范例，引导读者有目的、有计划地学
习Pro/ENGINEER Wildfire 4.0常用模块在零件设计中的应用，并让读者在对这些精选的、贴近岗位实
践范例的“学”与“做”中，掌握如何使用Pro/ENGINEER Wildfire 4.0进行零件设计的操作方法和技
巧，以便能快速应用到实际工作中。
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