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前言

　　本书的前言解答了许多图书购买者都有可能提出的问题。
使用Photoshop还是研究Photoshop　　问：使用Photoshop与研究Ptiotoshop有什么区别？
　　答：从学习角度来看，使用Photoshop与研究Photoshop属于不同的学习范畴。
使用Photoshop在学习方面注重实用的技术与学习重点，研究Photoshop则注重Pho~oshop知识的广度与
深度。
　　问：什么样的人研究Photoshop？
　　答：这些人通常是教授Photoshop的老师、设计公司的技术支持或从事Photoshop类图书写作的人
员，还有纯粹的Photoshop技术爱好者。
　　问：使用Photoshop的人与研究Photoshop的人如何选择合适的图书？
　　答：使用Photoshop的人在选择图书时应该注重内容的实用性而不是全面性与深入性，图书市场中
的教程类图书足以满足其需要，而那些冠以“全面”、“完全”等名称的图书则较适合于研
究Photoshop的人选用（假设图书的内容如其名称一样真正达到了“全面”、“完全”的程度）。
研究Photoshop的人在图书选择方面的余地也较大，除了各类完全手册、宝典型图书外，还有一些针
对Photoshop功能进行讲解的专业型图书可供选择，例如专门讲解图层、通道、动作、画笔等的图书。
　　问：本书定位于Photoshop使用者还是Photoshop研究者？
　　答：本书不是一本写给Photoshop研究者的图书，因为本书的主要内容是完全围绕着Photoshop最
常用的功能与最好用的功能来展现的，并没有过于深入的理论分析与讲解。
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内容概要

本书是《从入门到精通》丛书中的一本，通过全新的写作手法和写作思路，使读者在阅读、学习本书
之后，真正成为使用Photoshop的行家里手。
    本书较为全面地讲解了中文版Photoshop CS4软件功能的使用方法，其中包括图层、通道、路径、颜
色模式、滤镜、文字、动作等知识点，内容含量丰富，步骤讲解详细，示例效果精美，读者通过学习
本书能够真正解决在实际工作和学习中遇到的难题。
    本书随书所附光盘包括书中部分示例的素材文件、最终效果文件及教学视频等，并附赠作者精心收
集的大量实用文件，确保读者学起来轻松，用起来方便，从而达到事半功倍的学习目的。
    本书适合于广大Photoshop初、中级用户学习，也适合于广告设计和图形图像处理等相关行业的从业
人员自学使用，还可以作为电脑培训班及电脑学校的教学用书。
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书籍目录

第1章 准备知识　1.1 Photoshop应用领域概述　　1.1.1 平面广告设计　　1.1.2 包装与封面设计　　1.1.3
效果图后期处理　　1.1.4 影视包装设计　　1.1.5 概念设计　　1.1.6 游戏美工设计　　1.1.7 照片修饰与
艺术设计　　1.1.8 网页效果图设计　　1.1.9 插画绘制　　1.1.10 界面设计　1.2 学习Photoshop前的三个
问题　　1.2.1 什么样的人应该学习Photoshop　　1.2.2 如何学习Photoshop　　1.2.3 学习Photoshop是否
需要美术基础　1.3 软件界面的基本操作　　1.3.1 掌握工具箱的基本使用方法　　1.3.2 掌握面板的基
本使用方法　　1.3.3 掌握菜单的基本使用方法　　1.3.4 自定义菜单命令　　1.3.5 自定义工作界面第2
章 图像和文件　2.1 基础知识概述　2.2 位图、矢量图概述及其关系　　2.2.1 位图的基本概念　　2.2.2 
位图文件的常见格式　　2.2.3 矢量图的基本概念　　2.2.4 矢量图文件的常见格式　　2.2.5 位图与矢量
图之间的关系　2.3 图像文件的基础操作　　2.3.1 新建图像文件　　2.3.2 存储文件预设　　2.3.3 依据
打开的图像文件的尺寸新建文件　　2.3.4 创建用于视频的图像文件　　2.3.5 设定文件的像素长宽比　
　2.3.6 打开文件　　2.3.7 保存文件　2.4 分辨率概述　2.5 常见的分辨率种类　　2.5.1 图像分辨率与打
印机分辨率　　2.5.2 印刷分辨率　　2.5.3 屏幕分辨率　　2.5.4 扫描仪分辨率　　2.5.5 数码相机分辨率
　　2.5.6 平面设计中无需设定分辨率的情况　2.6 修改图像的尺寸　　2.6.1 根据像素总量来修改图像
的尺寸　　2.6.2 了解插值方法　　2.6.3 数码洗印与图像大小　　2.6.4 分辨率与图像清晰度之间的关系
　　2.6.5 分辨率与印刷　2.7 裁剪图像：　　2.7.1 使用裁剪命令裁剪图像　　2.7.2 使用【裁剪工具】
裁剪图像　　2.7.3 使用【裁切】命令裁剪图像　2.8 修改画布的属性　　2.8.1 修改画布的尺寸　　2.8.2
修改画布的方向　2.9 Photoshop辅助功能概述　　2.9.1 标尺　　2.9.2 参考线　　2.9.3 网格　2.10 综合
示例——使用【裁剪工具】校正透视变形的照片第3章  颜色模式和颜色管理第4章  选择第5章  调色第6
章  自由绘画第7章  规则形绘画及着色第8章  纠错和修饰、变换图像第9章  图层基础操作第10章  图层高
级操作第11章  文字第12章  通道第13章  滤镜第14章  动作与自动化附录
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章节摘录

　　第1章 准备知识　　1.1　Photoshop应用领域概述　　这一节的目的很明确，就是希望各位读者在
阅读学习之后，不仅了解了Photoshop的应用领域，而且能够从这些应用领域中找到自己感兴趣的学习
方向进行深入学习。
　　1.1.1　平面广告设计　　平面广告的范围非常广，包括户外广告、宣传单广告、电影海报以及杂
志报刊上的各类广告等。
　　虽然在制作大多数平面广告的过程中，设计者并非单纯依赖于Photoshop，还需要使用类
似Illustrator、CorelDRAW等平面软件，但毫无疑问，Photoshop是使用最为广泛的软件。
　　如图1.1所示为几款优秀的平面广告设计作品。
　　1.1.2　包装与封面设计　　在早期的设计中，包装与封面的主要作用是保护产品不受损害。
时至今日，它们更多地承载了突出产品特征及装饰美化的作用，从而可以达到宣传促销的目的。
在包装与封面设计领域，Photoshop是当之无愧的主角。
　　如图1.2所示为几款优秀的封面设计作品。
如图1.3所示为几款优秀的包装设计作品。
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