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前言

随着创意设计产业的蓬勃发展，人们对视觉艺术的要求也越来越高。
从事创意工作的广告设计人员、室内设计人员、平面设计人员，以及摄影人员除了要具备行业基本技
能外，还必须不断地提高自己的审美能力，为自己的作品添砖加瓦，打造完美的视觉效果。
尤其是平面和广告设计对于视觉的要求已经与创意并列到了第一位。
为了满足视觉创意工作者和视觉设计的爱好者创意思维的升华和技术水平提高的需要，我们专门策划
了“视觉”系列丛书。
本书应用3ds max和VRay软件制作出各类室内空间效果图的设计，每个实例都是单独的设计作品，不
仅具有鲜明的创意与特效个性，同时也丰富了人们的视觉享受。
在制作实例的过程中，可使您领略3ds max和VRay软件所具备的建模功能与各种材质灯光相互应用的
无限魅力。
本书各章按照不同实例的制作内容进行分章分类，并对每个实例的制作进行相应的介绍，使读者在了
解制作思路的同时，又能快速学习并掌握3ds max和VRay的各项功能。
本书共分5章，其中第l章主要讲解室内空间设计的基本理念，第2章～第5章主要讲解各类室内空间设
计的实例，内容包括住宅室内空间设计、商店室内空间设计、办公室室内空间设计、餐饮娱乐室内空
间设计。
本书通俗易懂，内容丰富，特效实例精美大方，又具有商业设计的代表性。
在讲解实例的过程中附有提示，能够帮助读者少走弯路，希望读者通过本书的阅读能成为室内空间设
计的制作高手。
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内容概要

本书主要讲解利用3ds max/VRay软件在室内空间设计与效果图表现中的渲染方法和使用技巧。
    本书学习形式轻松，内容全面，实例丰富，可操作性强，真正做到了内容与形式，理论与实践的统
一。
通过大量实例，为读者讲解室内空间设计效果图的制作方法和技巧，巧妙地将设计理念融入到设计制
作中。
全书共分5章，第1章为室内空间设计的相关知识；第2章为住宅室内空间设计；第3章为商店室内空间
设计；第4章为办公室室内空间设计；第5章为餐饮娱乐室内设计。
    本书可作为专业室内设计人员和广大室内设计爱好者的指导书，也可作为大中专院校的教材。
    本书附赠1张DVD，内容包括书中部分实例素材和效果图，以及长达5小时的本书部分实例视频，为
您提供全方位的技术支持。
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章节摘录

插图：第1章 室内空间设计的相关知谚1.1 室内空间设计的基本概念1.1.1 室内空间设计的含义和特点室
内空间设计的含义可以理解为：利用一定的技术手段，以充分考虑室内空间的艺术性和功能性为标准.
在室内空间进行重新组织或者进行再创造的设计活动，为人类提供优雅、舒适的生活和工作环境。
室内空间设计是一门综合设计科学，主要涉及到建筑学、心理学、社会学、民俗学、人体工程学等众
多学科。
一个好的室内设计人员要充分考虑到以上各个学科的综合要素。
随着社会生产力的不断发展，各种新技术和新材料层出不穷，要使这些技术材料和现代人的审美观紧
密结合是当前广大设计师要达到的标准，在此基础上再进行个性的创造。
果。
1.1.2 室内空间设计的发展历史室内空间设计伴随着人类的诞生，一直延续到今天。
最早时期，原始人类聚山洞群居，如何安排成员的寝处、利用石头等工具在墙壁上绘画记事等活动，
从客观上讲这便是最早的室内设计活动。
虽然那时人们的主观出发点并不是以装饰为主要目的，但是它却体现了室内设计的另一个重要特点—
—功能性。
1.中国室内设计的发展历史早在半坡原始居民时期，半坡居民的方形，圆形居住空间，已考虑按使用
需要将室内作出分隔，使入口和火炕的位置布置合理。
方形居住空间近门的火炕安排有进风的浅槽，圆形居住空间入口处两侧，设置了有引导气流作用的短
墙。
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编辑推荐

《3ds max/Vray室内空间设计实例精讲》由国内资深设计团队编著，精心打造每一个实例效果，赋予
您学习时美的视觉事受，通过学习《3ds max/Vray室内空间设计实例精讲》，可以快速掌握效果图的
空间表现和制作技法感受3ds max/VRay带给您的视觉震撼，《3ds max/Vray室内空间设计实例精讲》配
套一张DVD光盘，内含《3ds max/Vray室内空间设计实例精讲》大量的实用素材和视频教学为您的学
习提供全方位的技术支持。
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