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内容概要

　　视频对象(VideoObject，VO)分割提取是视频信号处理领域研究的前沿问题之一，在基于对象的视
频编码、智能视频监控系统、人脸检测、目标识别、视频数据库检索和视频摘要等领域有着广泛的应
用。
本书以视频对象分割技术原理及应用为主线，在介绍它所涉及的图像、视频信号处理基础知识的基础
上，将其划分为像素域视频对象分割和压缩域视频对象分割方法。
对于像素域视频对象分割，根据目标应用不同将其分为以分割准确度为目标的像素域视频对象分割方
法和以实时应用为目标的像素域视频对象分割方法两类。
对于压缩域视频对象分割，围绕其关键技术--运动矢量的致密化和准确化，DCT系数的充分化进行阐
述，并将其从传统的MPEG-1/2压缩域拓展到最新的视频编码标准H.264/AVC。
本书对上述不同类型的分割方法，结合国际上的最新进展和作者多年来的研究成果进行了精辟的分析
，由浅入深地给出了研究思路和解决方案及其实现的详细步骤，并通过实验给予验证和性能评价。
在此基础上，示出了典型的应用案例。
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章节摘录

　　第1章　视频对象分割提取概述　　进入21世纪以来，随着社会信息化的发展，人们对多媒体信息
的需求不断增长，其中视觉信息是极其重要的部分。
视觉信息中视频是指一个被观察系统（如摄像机）所记录的运动图像序列，是人类直接从外界获得的
重要动态信息，但由于其数据量十分巨大，为便于传输和存储，需要进行高效的压缩编码。
　　现有的视频压缩标准，可分为两类。
第一类压缩标准以JPEG、MPEG1／2、H.261／3／4等为代表，其主要特点是将像素和像素块作为基本
的编码单元，这类编码标准已在如数字电视、视频通信和VCD／DVD等方面应用成功。
以基于对象（内容）编码为特点的第二类压缩标准MPEG-4除能提供高效的压缩编码效率外，还能提
供基于对象的交互功能，使用户能够访问（搜索、浏览）和操作（剪贴、移动）场景中的各个对象，
可更广泛地延拓应用范围，因此也被称为第二代编码标准。
　　基于对象的编码和交互功能首先需要将场景或视频序列中的各类对象（如运动的汽车、人等前景
对象和静止的房屋、树木等背景对象）分割提取出来，但MPEG-4并没有规定从视频序列中分割出此
类具有语义意义的视频对象（videoobject，VO）的方法，而是对用户开放，其目的是便于用户针对具
体应用来设计特定的视频对象分割算法。
然而，语义视频对象分割与早期的图像分割相比更是一项挑战性的难题，为此自MPEG一4标准诞生后
的10年来，国内外包括各大公司、高校和各类研究机构在内的学者和研究人员已进行深入、广泛的研
究。
目前，尽管还不很完善，但已进入应用阶段，而且应用领域已远远超越了原先仅作为便于高效编码和
对象交互功能的范围。
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