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前言

随着计算机技术和网络技术的飞速发展，计算机已经成为经济社会中不可或缺的组成部分，其地位和
作用日益重要。
计算机知识的体系结构、教学内容的设置、教学方法的创新和学生实践能力的培养模式都必须随着计
算机的发展而不断更新，以此来适应时代发展的步伐和社会的需要。
本书涵盖计算机技术、多媒体技术和网络技术三个方面的内容，不仅能为读者学习计算机知识提供强
有力的工具支持，而且可以为解决实际问题提供好的思路。
全书共分9章，分别介绍了计算机基础知识、计算机操作系统、计算机网络、常用软件、文字处理系
统Word2003、电子表格处理系统Excel2003、演示文稿处理系统PowerPoint2003、高级语言程序设计基
础和多媒体基础。
本书充分考虑了当前计算机技术的发展和学生应用计算机水平的现状，面向不同专业对学生计算机知
识和应用能力的要求，合理安排理论与应用、深度与广度方面的内容，使本书能最大限度地满足现阶
段社会对大学生应具备的计算机知识和能力的需求。
本书由常保平、段新昱任主编，负责全书的策划、总纂、编审与定稿工作。
参与编写的作者均由长期工作在计算机公共基础教学第一线的教师担任。
其中第l、3、5、8章由陈卫军、刘凌霞、徐甜编写，第2、6章由侯德恒、阎素洁编写，第4、7章和附
录由黄永灿、张志彦编写，第9章由谷保庆编写。
本书编写过程中，参阅了国内外不少专家及同行的著作和研究成果，科学出版社的领导和编辑付出了
大量心血，作者所在单位给予了积极支持，在此一并致谢。
由于时间仓促以及作者水平有限，不妥、疏漏之处在所难免，敬请广大读者批评指正。
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内容概要

本书根据教育部高等学校计算机基础课程教学指导委员会“关于进一步加强高等学校计算机基础教学
的意见”，并紧密结合高等院校非计算机专业学生的培养目标编写而成。
    全书共分9章，分别介绍了计算机基础知识、计算机操作系统、计算机网络、常用软件、文字处理系
统Word 2003、电子表格处理系统Excel 2003、演示文稿处理系统PowerPoint 2003、高级语言程序设计基
础和多媒体基础。
    本书以21世纪社会对信息技术的应用需求为目标，突出学生自学能力、应用能力和创新能力的培养
。
全书注重实践技能训练，强调提高学生的计算机应用综合素质。
书中语言通俗易懂，框架结构合理，符合认知规律。
教材提供配套课件，便于教师授课。
    本书既可作为公共计算机课程教材，也可作为计算机培训教材，还可供计算机爱好者自学使用。
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章节摘录

插图：第1章计算机基础知识计算机是一种能够自动、高速、精确地存储和加工信息的电子设备。
它是20世纪人类最伟大的发明之一，它的出现和发展使人类文明向前迈进了一大步。
随着社会的发展和科技的进步，计算机已经成为现代人类社会活动中不可或缺的工具。
1.1 计算机的发展与应用1.1.1 计算机的发展概况自从人类文明形成，人类就不断地追求先进的计算工
具。
早在古代，人们就为了计数和计算的需要发明了算筹和算盘。
17世纪30年代，英国人威廉?奥特瑞发明了计算尺。
1642年，法国数学家莱斯?帕斯卡发明了机械计算器。
机械计算器用纯粹机械代替了人类的思考和记录，标志着人类已经向自动计算工具迈进了一步。
19世纪初，英国人查尔斯?巴贝奇设计了差分机和分析机。
设计的理论和现代电子计算机的理论类似，为现代计算机设计思想的发展奠定了基础。
在计算机发展史上，机械式的差分机和分析机占有重要的地位。
机械计算机在程序控制、系统结构、输入输出和存储等方面为现代计算机的产生奠定了技术基础。
1854年，英国逻辑学家、数学家乔治?布尔设计了一套符号，表示逻辑理论中的基本概念，并规定了运
算法则，把形式逻辑归结成一种代数运算，从而建立了逻辑代数。
应用逻辑代数可以从理论上解决两种电状态的电子管作为计算机的逻辑器件问题，为现代计算机采用
二进制奠定了理论基础。
1936年，英国数学家图灵发表了《论可计算数及其在判定问题中的应用》，给出了现代电子计算机的
数学模型，从理论上论证了通用计算机产生的可能性。
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编辑推荐

《大学计算机基础》：大学计算机基础系列丛书。
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