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前言

VisualBasic是一门易上手，具有强大的可视化程序设计和面向对象程序设计的功能，支持用户开发
的ActiveX控件和Interact编程等，开发效率极高的一门编程语言，在软件市场上具有极高的占有率。
但传统的VisualBasic教材过于理论化，使读者学习后仍不能轻松进行VisualBasic实际应用软件的开发。
本书的编写充分考虑了高职高专的教学特点，力图将教学与应用软件的实际开发过程有机地结合起来
。
全书围绕如何创建设计“学生学籍管理系统”为实例展开详尽的叙述，通过实例讲解知识、介绍操作
技能；知识与技能的讲解采用层层递进的方法，既有利于教学的组织，也有利于一般读者自学。
只要读者能够模仿实例完成实践过程，就能够完成一个完整的信息管理系统开发过程，进而具备应
用VisualBasic开发信息管理系统的基本能力。
全书围绕应用程序开发的完整过程，共给出了13个任务，内容包括系统开发任务分析及开发方法、系
统数据库创建、系统登录界面设计、简单登录密码设计、数据库访问的实现、系统主界面设计、系统
管理模块设计、信息管理模块设计、报表生成和打印、Splash界面设计、VisualBasic程序调试、应用程
序的文件操作、应用程序的打包和发布。
每个工作任务都配有明确的能力培养目标和相关理论知识点，让读者通过完成各个任务来学
习VisualBasic中主要的操作方法和相关知识。
根据能力培养目标、采用任务驱动方式进行编写是本书的主要特点。
根据系统开发要求，打破了传统VisualBasic教材的理论化的编排模式，知识点的引入完全按照系统开
发需求而定，在课后的“总结与技能巩固”部分给出了另一个比较完整的案例，用于读者进行并行的
能力训练。
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内容概要

本书以Visual Basic为教学软件，以教学目标和工作任务驱动为总原则，培养学生的实际操作能力。
本书以一个完整、实用的信息管理系统——“学生学籍管理系统”的开发为例，对怎样使用Visual
Basic进行Windows应用程序开发做了系统的介绍。
本书围绕一个完整的信息系统开发流程进行介绍，根据系统开发要求，打破了传统Visual Basic教材的
理论化的编排模式，知识点的引入完全按照系统开发需求而定。
在课后的“总结与技能巩固”部分给出了另一个比较完整的案例，用于读者进行并行的能力训练。
    本书可作为高职高专院校培养学生应用能力的教材，适合的专业有计算机信息管理、计算机网络技
术、电子商务及工业自动化等，也可作为从事软件开发和应用的工程技术人员的参考书。
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书籍目录

任务1 系统开发任务分析及开发方法  任务描述  知识链接    知识1 软件需求分析的任务    知识2 软件需
求分析的过程    知识3 软件需求分析的方法  需求分析  效果及功能  总结与技能巩固任务2 系统数据库创
建  任务描述  效果及功能  知识链接    知识 SQL基础知识  实现过程    过程1 用Microsoft Access创建数据
库    过程2 用Microsoft SQL Server创建数据库  总结与技能巩固任务3 系统登录界面设计  任务描述  效果
及功能  知识链接    知识1 Visual Basic开发系统    知识2 控件介绍  实现过程    过程1 界面设计    过程2 代
码设计  总结与技能巩固任务4简单登录密码设计  任务描述  效果及功能  知识链接    知识1 Visual Basic的
数据类型    知识2 标识符    知识3 运算符    知识4 代码书写规则    知识5 常量    知识6 变量    知识7 条件分
支结构  实现过程    过程1 界面设计    过程2 代码设计  总结与技能巩固任务5 数据库访问的实现  任务描
述  效果及功能  知识链接    知识 数据库访问技术  实现过程  总结与技能巩固任务6 系统主界面设计  任
务描述  效果及功能  知识链接    知识 通用对话框  实现过程    过程1 菜单栏的制作    过程2 工具栏的制作
   过程3状态栏的制作  总结与技能巩固任务7 系统管理模块设计  任务描述  效果及功能  知识链接  ⋯⋯
任务8 信息管理模块设计任务9 报表生成和打印任务10 Splash界面设计任务11 Visual Basic程序调试任
务12 应用程序的文件操作任务13 应用程序的打包和发布参考文献
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章节摘录

插图：任务1 系统开发任务分析及开发方法任务描述随着学校的规模不断扩大，学生数量急剧增加，
有关学生的各种信息量也成倍增长。
学生学籍档案管理工作则变得更加复杂，档案的完整性、安全性等问题也显得更加重要，因此，档案
管理工作成为一项迫切需要解决的问题。
面对庞大的信息量，需要有学生学籍管理系统来提高学籍档案管理工作的效率。
1.系统任务学生学籍管理系统是学校管理学生信息的重要工具，一个比较完善的学生学籍管理系统应
该主要包括以下几项。
1）系统管理：主要负责管理使用系统的用户。
2）成绩管理：主要负责管理学生考试成绩。
3）课程管理：主要负责管理学生的课程信息和学生的选课信息。
4）奖惩管理：主要负责管理学生的奖惩表现。
5）学籍管理：主要负责管理学生的学籍信息，包括学生注册、学籍异动、基本信息和家庭成员信息
。
6）查询功能：主要负责对各种信息的查询，包括学生成绩查询、学生基本信息查询、课程信息查询
等。
2.系统目标学生学籍管理系统是在校学生最容易理解和开发的一个小型管理系统，最适合作为学生的
学习系统。
开发该系统的主要目的就是共享数据、减低成本、提高效率等。
一般来说，学生学籍管理系统应该达到以下目标：1）能够管理学生在校期间的各类档案。
2）能够快速地进行各类档案信息查询。
3）能够对所有档案信息提供报表功能。
4）能够减少人工的参与和基础信息的录入，具有良好的自治功能和信息循环。
5）能够减少管理人员，减轻管理人员的工作任务，减低管理成本。
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编辑推荐

《Visual Basic程序设计项目教程》：项目开发贯穿全书知识讲解层层递进软件开发得心应手教学资源
配套完备
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