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前言

　　在当今社会，图形图像作品无处不在，已成为社会信息的一个重要组成部分。
作为实现图形图像平面作品的设计利器，Corlel公司新推出的大型矢量绘图软件Corel_DRAW X4在图
形绘制、图文编辑、广告设计、插画设计、包装设计到高品质输出和打印都具有十分强大的功能
，CorelDRAW已经发展成为拥有众多用户的常用平面设计软件。
　　本书属于基础知识与实际应用相结合的图书，共分为17章。
第12章为基础知识部分，内容包括感受CorelDRAWX4的精彩、体验CorelDRAW X4、CorelDRAW X4的
基本操作、CorelDRAW X4基本绘图工具的认识、图形的高级编辑、颜色的管理和填充、对象的编辑
、组织和管理对象、文本的编辑、特效的应用、位图与滤镜的处理及打印、输出作品。
第l3～17章为知识的实际应用部分，内容包括宣传单的设计制作、海报的设计制作、包装设计制作、
企业VI设计制作及综合应用。
　　本书最大的特点是实用性强、学习形式轻松、内容全面、语言流畅、结构清晰。
首先从软件的基础知识着手，利用书中穿插的小实例巩固软件本身的知识点，然后通过具体实例的操
作步骤讲解软件在不同领域所具有的功能。
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内容概要

　　《中文版CoreIDRAW X4完全自学手册》是以由浅入深方式介绍CorelDRAWX4的实用图书。
CorelDRAWX4是用于印刷、多媒体制作及联机制图的应用程序。
不管是设计人员、为印刷出版制作图形的专家还是为多媒体制作图形的设计者，都可以使
用CorelDRAWX4来制作专业品质的作品。
它既可以处理矢量图形，也可以处理位图图形。
《中文版CoreIDRAW X4完全自学手册》共分为17章，第1～12章为基础知识部分，内容包括感
受CorelDRAWX4的精彩、体验CorelDRAW X4、CorelDRAW X4的基本操作、CorelDRAW X4基本绘图
工具的认识、图形的高级编辑、颜色的管理和填充、对象的编辑、组织和管理对象、文本的编辑、特
效的应用、位图与滤镜的处理及打印、输出作品。
第13-17章为知识的实际应用部分，内容包括宣传单的设计制作、海报的设计制作、包装设计制作、企
业vl设计制作及综合应用。
《中文版CoreIDRAW X4完全自学手册》既可以作为初学者的自学手册，也可以作为计算机技能培训
教材。
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章节摘录

　　第1章　感受CorelDRAW X4的精彩　　在众多的计算机绘图软件中，CorelDRAW是基于矢量图形
的绘图软件，随着版本的不断升级，其功能越来越强大，操作方法也越来越简单，使用户可以得心应
手地制作各种特殊效果。
CorelDRAW x4是CorelDRAW系列的最新版本，比以前的版本界面更美观，新增加了文字实时预览和
表格制作功能。
CorelDRAW X4的图形图像处理功能更强大，运用它可以绘制、合成和编辑图形以及进行各种个性化
的设计，也可以创作出专业级的美术作品。
　　1.1　初识CorelDRAW X4　　COrel公司于2008年9月正式推出最新的图形软件设计
包C0relDRAWGraphics Suite X4（简称　“CorelDRAW x4”）。
CorelDraw X4相比两年前的CorelDraw X3加入了大量新特性，总计有50项以上，其中值得注意的亮点有
文本格式实时预览、字体识别、页面无关层控制、交互式工作台控制等。
　　在Windows Vista开始普及的今天，CorelDraw X4也与时俱进，整合了新系统的桌面搜索功能，可
以按照作者、主题、文件类型、日期、关键字等文件属性进行搜索，还新增了在线协作工
具ConceptShare（概念分享）。
　　此外，CorelDraw X4还增加了对大量新文件格式的支挣，包括MicrosoftOffice Publisher、Illustrator
CS3，Photoshop CS3、PDF 8，AutoCADDXF／DWG、Painter X等。
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编辑推荐

　　技术手册 全面系统地讲解Corel DRAw软件应用的实用技术　　行业典范 针对行业的需求和应用
，设计典型的行业经典案例　　操作技巧 丰富简练的操作练习，学习变得轻松、简单、快捷　　DVD
包括书中案例的源文件、素材以及200多分钟的视频教学
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