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前言

　　目前，社会上的用人单位对高职高专院校学生的实际操作技能要求越来越高，本书以提高高职高
专学生的程序设计能力为编写原则，每个章节的理论均以实际案例展开对Visual Basic 2005知识体系的
介绍，突出任务驱动的案例型实训教材特色。
每章后均附有三个实训项目，由易至难，适合不同层次的学生，使学生能够很好地理解吸收本章内容
。
本书一方面为教师提供教案和实训案例，方便任课教师授课；另一方面提供了上机实验指导、教师在
线辅导答疑和VisualBasic学习资源。
这些教学资源可以培养学生的自学能力和学习兴趣，减轻教师的授课压力，实现多维化的课程教学体
系。
本教材根据高等职业技术教育的特点，注重在理论与实践相结合的基础上组织各章节的内容。
本书共分10章。
第1章介绍了Visual Basic 2005的软件环境以及简单程序的设计方法，第2章介绍了Visual Basic 2005编程中
所涉及的基本知识，包括数据类型、变量、运算符和表达式以及函数等内容，第3章介绍了Visual Basic
几种程序结构，包括顺序结构、选择结构、循环结构以及过程的定义和数组的操作，第4章介绍了常
用标准控件的属性和方法，第5章介绍了Visual Basic 2005中涉及的消息机制、鼠标、键盘专用事件，
第6章介绍了微软公司所提供的高级控件组的使用方法，第7章介绍了数据库的开发技术，第8章介绍
了API函数的使用和多媒体组件的使用方法，第9章介绍了Socket类的实现过程及网络编程思路，第10
章以图书馆管理系统为实例介绍了项目开发的过程。
本书由尹毅峰、薛鸿民任主编，王勃任副主编。
陕西国防工业职业技术学院尹毅峰编写了第1章和第9章，王文雅编写了第2章，戚斌编写了第3章，王
勃编写了第6章和第10章；陕西教育学院刘春娟编写了第5章，薛鸿民编写了第8章；天津工程职业技术
学院李继唐编写了第4章；郑州轻工业学院丁汉清编写了第7章和附录部分。
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内容概要

本书通过大量案例和实训项目深入浅出地介绍了Visual Basic 2005的使用方法和使用技巧，全书共10章
，内容包括Visual Basic 2005的基本语法知识、可视化用户界面设计、数据库开发、多媒体设计、网络
通信五部分内容。
    全书利用实际案例涵盖了计算机等级考试二级大纲的知识点，而且根据实际软件项目的开发要求适
当加入实用的ADO.NET数据库技术和网络通信技术。
每个章节的理论均以实例展开对Visual Basic知识体系的介绍，前九章后均附有小的实训项目，由易至
难，适合不同层次的读者。
本书的最后一章是综合性较强的案例，使读者在掌握本书的要点之后，可以进行项目开发的实训，了
解软件系统开发的整体过程。
    本书可作为高职高专计算机相关专业的Visual Basic可视化程序设计教材。
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章节摘录

　　第1章 Visual Basic概述　　学习要求　　通过本章的学习，要求熟悉Visual Basic 2005的软件环境，
掌握简单程序的设计方法，能够对控件对象的属性进行设置，并能够将Visual Basic 2005的代码编译成
可视化的应用软件。
　　学习提示　　由于Visual Basic 2005的程序设计涉及类的构造，与Visual Basic 6.0（以下简称VB 6.0）
有较明显的差别，读者不能按照Visual Basic 6.0的思路来设计Visual Basic 2005的程序。
　　主要内容　　本章主要介绍Visual Basic 2005的特点及项目化的集成开发环境，简单介绍了控件对
象的相关概念，通过实例使读者能够利用集成开发环境设计简单的可视化应用程序。
　　1.1 Visual Basic特点　　Visual Basic中的Basic指的是BASIC（Beginners All-purpose Symbolic Instruction
　　Code）程序设计语言，它是一种在计算技术发展历史上应用得最为广泛的语言。
Visual Basic 2005结合了BASIC语言的语法特点，同时增加了结构化和可视化程序设计语言的功能，引
入面向对象的概念，实现了类的设计，与前期的各版本相比，其功能有了质的飞跃，总而言之
，Visual Basic 2005有以下主要特点。
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