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前言

经过近30年的惊人发展，地理信息系统（GeographicInformationSystem，GIS）已经广泛应用于资源调
查、环境评估、灾害预测、国土管理、城市规划、邮电通信、交通运输、军事公安、水利电力、公共
设施管理、农林牧业、统计、商业金融等几乎所有领域。
ESRI公司作为全球GIS业界的开拓者和引领者，主导着GIS技术的发展前沿。
而ArcGIS系列软件是ESRI公司集近40年GIS咨询和研发经验开发的GIS平台产品家族。
建立在工业标准之上的ArcGIS，既有强大的功能，又具有良好的易用性。
但是对于初学者来说，ArcGIS犹如一本厚重的教科书，内容虽然详实，翻看起来还是有些吃力的。
在快节奏的今天，怎样在功能和效率之间找到平衡，则是本书要解决的问题。
本书将带领您快速步入ArcGIS的世界。
本书的特点1.循序渐进，由浅入深为了方便读者学习，本书首先讲解ArcGIS的产品体系，安装步骤，
并以实例引导读者感受ArcGIS的实际操作。
读者在掌握ArcGIS基本概念和级别操作的基础上，逐渐学习更复杂的操作，以至能比较全面掌
握ArcMap。
读者可以边学习，边操作，快速学习。
2.技术全面，突出重点本书分4个部分详细讲解ArcMap各主要模块的功能和操作。
在重点章节配有专门的实例，手把手地带领读者进行操作。
3.以基础为重点，突出操作技巧本书主要面向初学者，重点在ArcMap的各种基础操作，并在重要的功
能和操作的地方配有提示和注意，帮助读者更好地理解和掌握。
4.ArcGIS数据支持与联机文档为了让初学者快速入门，本书中讲解的实例所用的数据都
在ArcGISDesktop安装盘中。
读者可以轻松地获取所需的数据，并且能参考ArcGIS的联机文档。
适合的读者●AreGIS入门用户●GIS专业大中专院校学生●GIS系统开发人员●城市规划人员●建筑设
计人员
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内容概要

ArcGIS是GIS领域应用最广泛的平台软件。
本书详细介绍了使用ArcGIS制作地图和管理数据的方法。
　　本书内容包括地图创建、图层管理、数据的符号化显示、地图标注、版式设计和打印、鼠标的使
用、数据的图表展示、创建报表、基于地图的查询、数据的栅格操作、ArcMap的矢量数据编辑
、ArcToolbox应用、定制ArcMap和二次开发。
    本书主要面向ArcGIS初、中级用户，可作为地理信息系统专业的学生学习ArcGIS使用的入门教材，
同时对从事GIS应用研究的专业人员也有一定参考价值。
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章节摘录

插图：一般情况下，在内容表中把图层设置为可显示，那么ArcMap就会在地图上绘制这个图层，而不
考虑地图比例尺问题。
但是当缩小地图时，对于细节信息比较多的图层来说，显示起来就越来越困难了。
虽然可以将其关闭，但是当需要对多个这样的图层进行频繁的缩放操作的时候，还是很不方便的。
但是可以通过设定图层的可见比例尺范围，使图层在合适的比例中自动显示。
只要数据框的地图比例尺一旦超出了图层的可见范围，那么该图层就不会再显示了。
通过这样的设定，可以控制地图在不同比例尺下的显示效果。
例如，在缩小地图的时候，可以将细节信息较多的图层隐藏起来，而在放大地图的时候，再让它们显
示出来。
设定可见比例尺，也有利于地图读者轻松地浏览地图。
5.7.1 设定图层的最大、最小可见比例尺
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编辑推荐

《ArcGIS地理信息系统详解》是由科学出版社出版的。
边学习，边操作，快速上手循序渐进，由浅入深，以ArcGlS Desklop 9．2为范本进行讲解分4个部分详
细讲解ArcMap各主要模块的功能和操作技术全面，突出重点，结合实例讲解，手把手带领读者操作实
例数据由ArcGIS安装盘提供，方便参考ArcGIS联机文档
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