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前言

　　CorelDRAW是目前使用最为普遍的矢量图形绘制及图像处理软件之一，该软件集图形绘制、平面
设计、网页制作、图像处理等功能于一体，深受广大平面设计人员和数字图像爱好者的青睐。
　　本书是《中文版CorelDRAW X4新手梦幻之旅》的商业案例篇，它以经典、实用的商业案例为基
础，全面剖析CorelDRAW X4的软件功能和图形制作技巧，并为从事绘图和平面设计的人员提供一些
实际、快捷的制作方法。
　　本书特色　　本书的主要特点可归纳如下：　　经典的设计范例。
本书讲解了数十个平面设计案例，这些案例全部来自实际商业项目，皆为资深设计师的优秀作品，饱
含一流的创意和设计技巧。
这些精彩案例全面展示了如何在平面设计中灵活使用CorelDRAW的各项功能。
每一个案例都渗透了平面广告创意与设计的理论，为读者了解一个主题或产品应如何展示提供了较好
的“临摹”蓝本。
　　实用的知识精讲。
书中从讲解实例的创意思路、到设计过程的关键步骤提示，最后通过操作步骤的详细讲解，将设计作
品的创意和制作流程逐步分解，帮助读者在快速掌握设计技巧的同时，更好地把握创作的意图，提高
读者的设计水平和艺术修养。
　　详细的语音视频教学光盘。
本书配套的DVD光盘不仅包含了全书实例的源文件和素材，还特别提供各实例的语音视频教学短片，
手把手的细致讲解，可以成倍提高读者的学习效率和兴趣。
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内容概要

这是一本CorelDRAW X4商业案例设计及绘制方法与技巧图书。
本书采用软件与行业相关领域知识相结合的方法，以图形绘制和平面设计的典型应用为主线，通过大
量精美的实用案例，全面、详细地讲解了如何利用CorelDRAW完成专业绘图和平面设计与创作任务。
内容涵盖图标绘制、实物绘制、花纹绘制、标志设计、名片设计、卡片设计、商业广告、海报设计、
宣传单设计、包装设计、装帧设计、报纸广告设计、户外广告设计和网页设计等方面。
案例精美，操作步骤翔实，实用性、可操作性强。
    本书凝聚了专业设计师的经验和技能，同时做到知识与技术并重，为用而学，学以致用。
适合美工、平面设计等相关专业的师生以及各类工程技术人员阅读，也可以作为各大专院校和培训班
的教材。
    本书DVD包含书中的实例素材和最终文件，同时配备了各实例的多媒体教学短片，以提高读者的兴
趣、实际操作能力以及工作效率，读者在学习过程中可参考使用。
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章节摘录

　　1.1.2 CorelDRAW X4中的图像概念　　在使用CorelDRAW X4进行图形绘制与设计之前，我们需要
了解该软件中的一些图像概念，这样才能更好地运用它。
　　1.位图图像与矢量图形　　计算机图形图像可以分为位图图像和矢量图形两大类型，CorelDRAW
是一个矢量图形处理软件。
矢量图形和位图图像有什么区别呢？
下面分别进行介绍。
　　（1）位图图像　　位图图像又称点阵图像或栅格图像，它是由许许多多的点组成的，这些点我
们称之为像素（pixel）。
不同颜色的像素点按照一定次序进行排列，就组成了色彩斑斓的图像。
　　当把位图图像放大到一定程度显示时，在计算机屏幕上就可以看到一个个方形小色块，如图1.7所
示，这些色块就是组成图像的像素。
位图图像就是通过记录每个像素的位置和颜色信息来保存图像的，因此图像的像素越多，每个像素的
颜色信息越多，该图像文件所占磁盘空间也就越大。
　　由于位图图像是通过记录每个像素的方式来保存图像，所以它可以表现出图像的阴影和色彩的细
微层次，从而看起来非常逼真。
位图图像常用于保存图像复杂、色彩和色调变化丰富的图像，比如人物、风景照片等。
通过扫描仪、数码相机获得的图像，其格式采用的都是位图图像格式。
　　位图图像质量与分辨率有关。
当位图图像在屏幕上以较大的放大倍数显示，或以过低的分辨率打印时，都会看见锯齿状的图像边缘
。
因此，在制作和处理位图图像之前，应首先根据输出成品的要求，适当调整图像的分辨率。
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编辑推荐

　　实践工程案例——图标与花纹、实物插画、CIS与VI、报纸海报、包装与宣传品、户外广告、书
籍与网页POP与DM卡片以及企业形象识别。
　　多媒体教学DVD、实例素材、源文件和最终文件。
　　本书特点：相关领域案例设计及绘图知识，主流行业精彩案例总汇，专业设计师、专业技能及绘
图方法，具体项目案例实作多媒体教学DVD。
　　读者对象：中、高级工程项目策划者，大、中专院校美术、平面设计教程，业余美工、CIS与VI
设计师，形象美术、爱好者和社会培训班。

Page 6



第一图书网, tushu007.com
<<中文版CorelDRAW X4商业案例>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 7


