
第一图书网, tushu007.com
<<面向agent开发环境JACK�>>

图书基本信息

书名：<<面向agent开发环境JACK的实践>>

13位ISBN编号：9787030249807

10位ISBN编号：7030249801

出版时间：2009-7

出版时间：科学出版社

作者：程显毅，聂文惠，谢军　编著

页数：244

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<面向agent开发环境JACK�>>

前言

目前的工业系统正向大型、复杂、动态和开放的方向转变，传统的工业系统和多机器人技术在许多关
键问题上遇到了严重的挑战。
分布式人工智能（distribu-ted artificial intelligence,DAI）与多智能体系统（multi-agent system，MAS）理
论为解决这些问题提供了最佳途径，但智能体应用研究存在着严重的理论和实践脱节的问题，造成这
种状况的原因之一是面向agent的程序开发工具没有得到很好的应用，本书的目的就是为读者掌握面
向agent编程抛砖引玉。
JACK agent的程序设计思想已在许多分布式问题求解任务领域中显示了独特的功能，这是因为BDI
（belief，desire，and intention）方法为其提供了模型的验证。
JACK agent为专注于人工智能研究的学者提供了一个优秀的操作平台，并且使程序语言智能化由空想
变为现实。
JACK语言程序比通常的Java语言程序多了一个JACK数据包，该数据包封装了面向agent的功能，很容易
感受到JACKagent的实时性和解决分布式问题的灵活性，这样的功能是面向对象的Java语言所不具备的
。
全书共7章，第1、2章主要论述了面向agent编程的需求和面向agent建模，第3章介绍了JACK agent的语
言概述，第4章介绍JACK开发环境，第5章介绍JACK team的语法，第6章介绍JACK的可视化编程工具
，第7章结合实践，详细分析了JACK程序设计的过程，附录中列出了已经商品化的智能体开发工具的
清单。
第1、2、5章由程显毅老师编写，第3章由谢军老师编写，第4、6、7章由聂文惠老师编写；全书由程显
毅老师统稿。
感谢陈小波、梁军、楚威、黄胜、张俊、王军、于冬梅等在资料整理过程中所做的工作。
面向agent编程是一门比较年轻的学科，仍处于蓬勃发展时期，许多问题作者并未作深入研究，一些有
价值的新内容也来不及收入本书，加上作者知识水平和实践经验有限，书中难免存在不足之处，敬请
读者批评指正。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<面向agent开发环境JACK�>>

内容概要

面向agent的开发平台JACK完全建立在Java程序语言的基础上，它除了包含Java开发环境的所有组件之
外，还提供了特殊的扩展来实现agent的行为，支持BDI和team。
面向agent的程序是一个先进的软件模拟范例，主要应用在展示类似人类行为的、会推理的特殊领域，
非常适合于如分布式的商务系统、智能工具和模拟、航空交通管理等领域。
    本书是在http：//www.agent—software.com/shared/resources/index.html所提供的JACK用户手册基础上，
结合多年的开发实践经验整理而成，第1、2章主要论述了面向agent编程（AOP）的需求，第3章介绍
了JACKagent的语法，第4章介绍JACK的开发环境，第5章介绍JACK team的语法，第6章介绍JACK的可
视化编程工具，第7章结合实践，详细分析了JAcK程序设计的过程，附录中列出了已经商品化的智能
体开发工具清单。
    本书是一本工具书，可作为高等学校电子信息、自动化、自动控制、机电工程、计算机及其他相关
专业研究生和本科高年级学生的“知识工程”课程教材，也可供从事agent应用系统开发的科技工作者
参考。
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章节摘录

插图：第1章 绪论近年来，面向对象的软件设计方法（object oriented，OO）成为主流的软件设计方法
，但在复杂软件设计过程中，面向对象的软件设计方法显得力不从心，进而出现了面向agent（智能体
）的设计方法（agent oriented，AO）。
从受欢迎的桌面上各种各样的程序向导，到自动信息搜索agent，以及具有推理能力的agent，都使用
了Ao方法。
随着计算机技术和网络技术的发展，智能系统和分布式系统越来越多，这种趋势为agent的发展提供了
平台。
与面向对象编程（object oriented programming, OOP）一样，面向agent编程（agent oriented programmin9
，AOP）也需要引入一些影响最终软件系统的整体逻辑结构和物理结构的关键性概念。
在AOP中，系统是通过agent来建模的，这些agent是自治的，在实时环境中，对事件的反应具有主动的
决策能力。
1．1面向对象的软件设计方法的不足在说起agent之前，我们有必要先说一下object，因为agent实际上
是由object“进化”而来的。
OO的其中一个作用是划定知识界限：什么属于这个对象以内（比如对象中的成员），什么属于这个
对象以外。
不可否认，OO概念是软件界的一个里程碑，为提高软件开发效率做出了很大的贡献，但是在使用过
程中，OO也暴露出了一些不足。

Page 5



第一图书网, tushu007.com
<<面向agent开发环境JACK�>>

编辑推荐

《面向agent开发环境JACK的实践》是由科学出版社出版的。
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