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前言

　　CorelDRAW是由加拿大Corel公司开发的一款计算机辅助设计矢量图形绘制软件，该软件拥有强
大的绘图功能，广泛用于VI设计、宣传手册设计、平面广告设计、插画描绘、工业产品造型及排版、
分色印刷等领域。
　　CorelDRAW核心功能是绘图。
它为设计者提供了一整套的绘图工具，包括椭圆形、矩形、多边形、星形、图纸、螺纹、基本形状等
，并配合形状工具对各种基本图形作出更多的变化，同时也提供了特殊笔刷，如书法、压力器等。
　　CorelDRAW中的颜色是平面设计的重要传达元素，它提供了各种模式的调色方案及专色的应用，
其颜色变化与操作方式更是其他同类软件所不能及的。
CorelDraw软件的颜色管理方案使显示、打印和印刷达到颜色一致。
　　CorelDRAW的文本处理功能是迄今所有设计软件中较为优秀的，它支持大部分图像格式的输入与
输出，几乎与其他软件可畅行无阻地交换共享文件，所以大部分用PC机设计的作品都可以直接
在CorelDRAW中排版，然后分色输出。
　　CorelDRAW X4中文版是CorelDRAW系列软件中的最新版本，与之前版本相比，CorelDRAW X4功
能更强大、操作更简单、效率更高，是继CorelDRAW X3之后开发的又一利器，必将对广大用户的工
作起到巨大的推动作用。
　　本书旨在还原Corel：DRAW作为一款软件工具的特点，循序渐进地向读者传授这款软件的操作方
法，并提炼出一些操作技巧，帮助初学者迅速掌握绘图技法。
　　本书由迪一工作室编著。
在编著的过程中还得到了吴蕾、侯军兰、丛珊、米华、岳林、王振、宋华、姜玉爱、浦蕾、刘凯、徐
延岗、李和平、刘云、肖本爱、王蕾、张春灵等人的帮助。
由于编著者水平有限，书中难免有疏漏之处，请广大读者批评指正。
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内容概要

　  本书具体介绍了CorelDRAWX4中文版的各项基础知识及操作技巧，全书分为12章，内容包
括CorelDRAWX4入门、几何图形的绘制、直线与曲线的绘制、编辑图形、管理组织对象、处理文字、
填充颜色与轮廓、交互式工具、图层与样式的应用、处理位图与应用特效、打印输出及综合案例。
为了提高读者的学习效率，在章节中总结了相关技巧和方法。
　　本书语言通俗，结构清晰，内容完整，案例精美且操作简单，可作为初学者轻松掌
握CorelDRAWX4软件的自学用书，也可作为各院校及相关专业培训班的辅助教材。
　　本书配套光盘包含部分案例源文件、素材文件及习题答案。
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章节摘录

　　首先在需要透镜效果的对象上创建一个封闭的矢量对象作为“镜子”使用，需要注意的是，在每
次执行命令时都要选中这个“镜子”，然后执行“效果|透镜”命令（快捷键为Alt+F3），打开“透镜
”泊坞窗，在其中的下拉列表中可以选择不同的透镜效果应用于对象。
　　1.使明亮　　“使明亮”可调整透镜下面对象的亮度。
在“比率”文本框中输入从-100-100之间的百分比值，指定透镜变亮或变暗。
负值变暗，正值变亮，如图8-91所示。
　　2.颜色添加　　“颜色添加”是将指定颜色与透镜下方对象颜色色值相加。
在“比率”文本框中输入百分比值50，在“颜色”下拉菜单中选择黄色，效果如图8.92所示。
　　5.色彩限度　　“色彩限度”透镜很像偏色镜，只允许黑色和透镜本身的颜色透过，透镜下面对
象中的白色和其他浅色被转换为透镜颜色。
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