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前言

建筑产业作为国民经济的支柱产业，推动着建筑表现行业欣欣向荣的发展。
我国的建筑表现技术大大地领先于其他的CG行业，例如动画、影视和游戏，已经达到亚洲领先水平
。
作为国内最成熟的CG领域，明显的技术优势和产业动能必将带着它继续向更广阔的前景发展。
·建筑模型师·建筑渲染师·建筑动画师·室内表现师·熟练掌握建模所需软件·具有独立识图能力
和空间想象力·富有责任心和团队合作精神本书根据行业用人要求和特点，按照读者学习习惯分为三
个部分，分别为：第一部分：成长第一步——职业入门，提供了成为建筑模型师所需具备的所有专业
知识和软件知识。
其中包含第1章建筑模型师岗位概述，第2章建筑识图，第3章AutoCAD的基础知识，第4章3dsMax的基
础知识。
第二部分：成长第二步——实践进阶，通过学习两个常用的建筑模型实例，掌握基本的建模方法和技
巧，以达到一般从业人员水平。
其中包含第5章创建模型基本命令，第6章创建别墅模型，第7章创建高层住宅模型。
第三部分：成长第三步——行业高手，通过学习大场景模型合模技术，复杂异形建筑模型创建技巧以
及模型管理标准掌握建模岗位所有知识技能，达到业内技术精英或管理人员要求。
其中包含第7章创建住宅小区模型，第8章创建体育场模型，第10章模型标准。
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内容概要

本书是以一流建筑设计公司及表现公司的人才需求标准为蓝本，根据作者多年一线工作、教学和出版
经验，历时3年编著完成的一本符合当今行业要求的建筑模型师养成教程，适合读者进行自学及社会
培训。
书中分别从职业建筑模型师的岗位任务、自身修养、软件应用、工作流程、建模方法、工作内容等多
个方面进行详细讲解。
作者将从业多年所积累的实践经验毫无保留地教授给读者，其中包括在实际工作中会遇到的重点、难
点问题和针对这些问题所提供的切实有效的解决方案。

 书中配备的DVD光盘为实例视频教学光盘，使读者如身临其境接受教师授课。

 本书及配套光盘教程是3ds
Max零基础学习者和中高级提高者必不可少的学习教程，适合广大三维模型制作爱好者和从事三维模
型制作的从业人员，同时适合作为高等学校建筑学及数字表现专业教材，或社会培训机构的专业培训
教材。
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作者简介

高月，1979年生于北京。
 曾学习绘画、服装设计及室内设计。

曾就职于逸飞集团、水晶石数字科技有限公司、非常建筑及都市实践。
 曾编著出版的图书如下： 《3ds max 5室外效果经典作品解析》
《3ds max 6室内设计高级实例教程》 《3ds max 7室外建筑表现实例教程》 《3ds max 7建筑动画必成攻
略》
郭玉泉，2001年毕业于江西省南昌航空工业学院计算机系，曾先后任职宁波筑景建筑设计有限公司模
型主管和北京唐戎影视有限公司模型主管；后进入北京凝筑建筑CG工作室任技术总监，负责并制作
了一批海外项目，拥有丰富的制作和项目管理经验。

部分参与及负责项目：台湾环南停车场项目(表现图+动画)、台湾大龙国小项目(表现图+动画)、美国
豪华游轮项目全包装(表现图+动画)。
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书籍目录

第1阶段  职业入门
  Chapter 01  模型师岗位概述
  Chapter 02  建筑识图
  Chapter 03  AutoCAD的基础知识
  Chapter 04  3ds Max的基础知识
第2阶段  实践进阶
  Chapter 05  创建模型基本命令
  Chapter 06  创建别墅模型
  Chapter 07  创建高层住宅模型
第3阶段  行业高手
  Chapter 08  创建住宅小区模型
  Chapter 09  创建体育场模型
  Chapter 10  模型标准

Page 5



第一图书网, tushu007.com
<<3ds Max建筑模型完全学习手册>>

章节摘录

插图：建筑是人们用石材、木材等建筑材料搭建的一种供人居住和使用的物体，如住宅、桥梁、体育
馆等。
广义上来讲，园林也是建筑的一部分。
有人说过：上帝一次性给出了木头、石头、泥土和茅草，其他的一切都是人的劳作⋯⋯这就是建筑。
建筑是凝固的音乐，建筑是一部石头史书。
建筑是实用艺术的一种，又归于广义的造型艺术。
它是用沉重的物质材料堆砌而成的物质产品，是人类为满足自身居住、交往和其他活动需要而创造的
“第二自然”，也是人类日常生活最基本的空间环境。
建筑艺术是通过建筑群体组织、建筑物的形体、平面布置、立体形式、结构造型、内外空间组合、装
修和装饰、色彩、质感等方面的审美处理所形成的一种综合性实用造型艺术。
建筑是人类重要的物质文化形式之一。
在人类文明发展史上，最初的建筑主要是为遮风避雨、防寒祛暑而营造的，是人类为抵抗残酷无情的
自然力而自觉建造起来的第一道屏障，只具有实用的目的。
随着物质技术的发展和社会的进步，建筑才越来越具有审美的性质，直至发展成为以作为权势象征为
主要目的的宫殿建筑、以供观赏为主要目的的园林建筑。
在各门艺术中，建筑是最早的艺术之一。
恩格斯认为在原始社会末期，就已经有了“作为艺术的建筑的萌芽”了。
建筑是时代的一面镜子，它以独特的艺术语言熔铸，反映出一个时代、一个民族的审美追求。
建筑艺术在其发展过程中，不断显示出人类所创造的物质精神文明，以其触目的巨大形象，具有四维
空间（包括顶面）和时代的流动性，讲究空间组合的节律感等，而被誉为“凝固的音乐”、“立体的
画”、“无形的诗”和“石头写成的史书”。
建筑可以从不同角度进行分类：根据建筑材料的不同，可分为木结构建筑、砖石建筑、钢筋水泥建筑
、钢木建筑、轻质材料建筑等；根据建筑所体现的民族风格，可分为中国式、日本式、意大利式、英
吉利式、俄罗斯式、伊斯兰式、印第安式等；根据建筑的时代风格，可分为古希腊式、古罗马式、哥
特式、文艺复兴式、巴洛克式、古典主义式、国际式等；根据建筑流派的不同，分类就更复杂了，仅
“二战”后，西方就有野性主义、象征主义、历史主义、新古典主义、新方言派、重技派、怪异建筑
派、有机建筑派、新自由派、后期现代空间派等。
但在通常情况下，人们大多是根据使用目的的不同而将建筑分为住宅建筑、生产建筑、公共建筑、文
化建筑、园林建筑、纪念性建筑、陵寝建筑、宗教建筑等。
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编辑推荐

通过学习《3ds Max建筑模型完全学习手册(全彩)》可使零基础的初学者快速达到建筑表现行业的用人
要求，胜任建筑模型制作岗位工作。
入门→进阶→高手，职业成长完整体验。
读者对象Q：我没有任何三维软件基础。
只是对3dsMax感兴趣，能够学会吗？
A：《3ds Max建筑模型完全学习手册(全彩)》中提供的400分钟DVD视频教学光盘可以为你解除这样的
后顾之忧。
视频教学内容全部为《3ds Max建筑模型完全学习手册(全彩)》作者亲自录制.体现丰富的一线制作和教
学经验。
Q：我是相关专业的毕业生.想要从事这个行业该如何学习？
A：《3ds Max建筑模型完全学习手册(全彩)》从岗位培训的角度出发，按照基础命令配合实际案例的
方式综合讲解创建建筑模型的软件命令和技巧.使读者有的放矢地进行学习。
Q：我希望可以胜任建筑模型岗位工作，如何做？
A：《3ds Max建筑模型完全学习手册(全彩)》中不但教授了使用软件的技术技巧，而且从职业素质培
养的角度提供了一系列的理论及实际操作知识。
作者根据9年实际工作经验，提供了在创建各类模型时所遇到问题的解决方案。
使你可以站在巨人的肩膀上，看得更远。
Q：我不但要学会创建模型，还要成为这一领域的骨干力量，能帮我做到吗？
A：《3ds Max建筑模型完全学习手册(全彩)》中揭示了高级建模技法、行业流程和产品质量标准，光
盘中配备的大量优质素材可以为你成为本行业的中坚力量出一臂之力。
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