
第一图书网, tushu007.com
<<Photoshop CS4卡通漫画人>>

图书基本信息

书名：<<Photoshop CS4卡通漫画人物绘制技法>>

13位ISBN编号：9787030260604

10位ISBN编号：7030260600

出版时间：2010-4

出版时间：科学出版社

作者：创锐设计

页数：326

字数：517000

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<Photoshop CS4卡通漫画人>>

前言

　　喜欢看漫画的人，谁没有尝试过涂上几笔？
无论是信手画在本子上的简单线条，还是精心构图、费力上色的单幅漫画，都能产生无限的退想，或
是宣泄创作的激情。
有没有想过为什么要学画卡漫？
显然，不是每个人都要以成为职业漫画家为终极目的，对于爱好者来讲，能画出自己心目中的人物或
场景，就是一种简单的幸福。
如果够运气，能以图像设计为自己的职业，那么看看现在的商业应用领域，无论是广告制作、产品包
装、网页设计、影视动画还是游戏开发，都少不了卡通漫画人物的身影。
因此，学画卡漫，也许不仅可以满足个人爱好，更有可能成为谋生的技能。
　　每个人在探索创作方法之初。
都需要过来人的指引。
好的启蒙甚至能左右你日后创作路线的发展。
本书就是一部专为喜欢漫画的你倾力打造、帮你练就一身超强绘画本领的入门宝典。
本书的不同之处在于很全面：从头到尾详解漫画创作的整个流程，从创意启迪、画面构思、上色依据
、绘制过程，软件功能应用、各类素材的合并到成品的完善，知无不言、言无不尽。
本书的另一个不同之处在于重实践：从绘制草图就要运用的经典理论，到不同风格主题、不同表现技
法的综合实例一一呈现，多看多练，自然融会贯通。
　　在五花八门的表达创意的手段中，电脑绘图优势明显，不仅便于修改、形式多样、表现力强，还
容易保存和传播。
本书依托Adobe公司出品的强大图像处理软件Photoshop CS4为绘制工具，结合最受广大电脑绘画爱好
者所推崇的手绘板，从漫画基础和软件基础同步讲起，引导你从零起步，循序渐进掌握卡通漫画人物
的绘制技法。
　　本书分为3个部分。
　　基础篇 首先介绍漫画的基本知识，Photoshop CS4用于漫画绘制的专业工具和功能；接着着重介绍
绘制卡通漫画的第一步，即绘制线稿；最后从头身比例、透视关系到线条的润色，都进行了详细的说
明。
　　提高篇 这一部分开始运用Photoshop CS4进行实际的操作。
选区工具、填色工具的使用，图层的管理都紧紧地围绕卡通漫画人物这一主题：而上色的流程、头发
眼睛等细节的刻画、画面整体效果的烘托都传达得清楚明晰，并一一解答你在绘制过程中可能产生的
疑问。
　　实践篇 最后一部分精选了4个实例，浪漫的花之旋律、青春灵动的可爱少女、忧郁的美少年、可
爱的精灵都现身于书中，只要你亲自实践，掌握人物各个部分的填色、阴影、高光等表达技巧，同样
可以制作出自己喜欢的卡通漫画人物。
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内容概要

人物造型是卡通漫画领域最为常见的绘制主题。
人物作为故事的表演者与画面核心形象，既要赏心悦目，又要独具风格，以给人强烈的第一印象。
Photoshop是功能强大的专业图像处理软件，可以实现梦幻般的画面特效。
本书作者总结了多年的卡漫绘制经验，以实用为导向，通过对各种细节元素和主题风格进行分析、制
作，引导读者逐步掌握卡通漫画人物绘制的精妙技法，具有明显的针对性和可操作性。
    本书共分3篇12章，包含60个实例，将人物绘制应考虑到的细节元素和多种经典风格都囊括其中。
写作时按照从局部到整体、从简单到复杂、从特例到主题的方式编排。
首先介绍与漫画绘制和Photoshop操作相关的基础知识；接着介绍各绘制细节，如草稿的绘制、线稿的
处理、上色处理、角色的塑造与刻画、整体效果的营造(滤镜特效、文字处理、背景合成等)的制作方
法；最后是不同主题漫画人物(可爱美少女、活泼的精灵和美少年)的综合制作实例。
    随书CD光盘的内容为55分钟的多媒体录音教学视频，以及书中实例的源文件和所用素材图片。
书中对应光盘目录详细写明了这些文件的存放路径，以方便读者查找和使用。
    本书适合广大卡通漫画爱好者和卡通漫画设计领域的专业人士阅读参考。
无论你对卡通漫画的了解是否深入、你的绘制能力是否出色，都可以在本书中学到一些有用的知识。
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编辑推荐

　　详解Photoshop卡通漫画专业绘制技法，深入漫画人物绘制核心领域　　基础篇　　漫画绘制的基
础知识Photoshop用于漫画绘制的各种专业工具和功能。
　　提案篇　　Photoshop的实际操作，如草稿的绘制、线稿的处理、上色处理、角色的塑造与刻画、
整体效果的营造等。
　　实践篇　　不同主题漫画人物的综合实例，通过实践掌握填色、阴影和高光的制作等表达技巧。
　　书中17个实例的演示教程，播放时长60分钟　　由浅入深详解卡通漫画人物的绘制方法与技巧，
涉及4大领域，囊括美型人物常见种类；17个实例，风格华丽、技法细腻。
　　用电脑画漫画人物要从哪里入手，应该注意哪些问题？
　　怎样才能在电脑中实现线稿绘制、填色润色、高光和阴影制作等效果？
　　在五花八门的绘图教程中，有没有可遵循借鉴的基础流程？
　　漫画人物要怎么设计和绘制才能有正确的透视关系、恰当的头身比例、完美的整体效果？
《Photoshop CS4卡通漫画人物绘制技法》以专业图像处理软件Photoshop CS4为依托，从基础知识开始
，教你使用电脑创作多种风格的人物漫画。
书中图文并茂地介绍了绘制技法，让你从此掌握电脑绘图的秘密，拥有自由创作的能力！
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