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内容概要

　　本书针对3ds Max 2010中的各种建模方法和技巧进行了深入而详尽的剖析，内容几乎涵盖了3ds
Max 2010中的所有建模技术，既包括了最简单的几何体组合，三维技术建模，修改、复合物体的创建
等基础技术，又包括了多边形建模、细分建模及空间扭曲等高级技术。
笔者首先从制作简单的三维模型入手，然后针对各种功能命令展开详细的讲解，并精选了如商务手机
模型、战斗机器人模型、终结者头部模型及概念赛车模型等十余个经典实例，带领读者进行深入学习
，使读者在动手的过程中能够亲身体会到3ds Max的神奇之处。
　　本书的讲解角度新颖、理论丰富扎实、实例精美实用、讲解细致流畅，不仅适用于三维技术的爱
好者，也适用于三维动画、影视广告、建筑装饰、游戏、虚拟现实等行业的从业人员，还可以作为电
脑培训班及电脑学校的3ds Max教学用书。
　　本书附赠三张DVD光盘，其内容主要包含书中实例的部分素材文件、模型文件、最终渲染效果文
件及视频教学文件，以帮助读者在设计过程中更好更快地完成任务。
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