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前言

　　想了解软件在行业中的应用吗？
　　想了解商业成品的制作流程吗？
　　想解决技术疑难，提高操作效率吗？
　　想运用软件独立完成作品的设计制作吗？
　　想知道自己的作品设计的怎样吗？
　　本书将逐步解决上面提到的每一个问题。
　　很多人往往只掌握了软件的一些理论知识，实际操作能力却很有限，如编程、设计、动画影视制
作等，对实际操作要求很高。
以常用的各种计算机应用软件来说，并非只知道其中的工具、命令就能制作出满意的作品，而是要如
何根据任务的实际需要，灵活、熟练运用软件完成作品。
鉴于此，我们特意寻求到在行业中从业多年，对软件应用独具匠心的设计师编写了本书。
本书分为三跳，从“知道”到“跟随制作”，从“跟随制作”到“独立创作”，逐步帮助读者解决知
、会、用的问题，最终能熟练应用软件独立设计、制作作品。
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内容概要

　　《CorelDRAW操作答疑与设计技法跳跳跳》采取理论与实际应用相结合的方式，用通俗易懂的语
言，详细地讲解了如何利用CorelDRAW X4的各种功能来实现图形和图像的处理，从而进一步创作出
具有完整性的平面设计作品。
编者从该软件的各种功能入手，全面、系统地将CorelDRAW X4强大的平面创意设计功能展示出来，
使读者在掌握了软件的各种操作方法和技巧之后，能够在将来的实际工作中，灵活运用软件中的不同
功能来创作设计作品。
　　《CorelDRAW操作答疑与设计技法跳跳跳》配套光盘内容为书中实例的部分源文件与素材文件。
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书籍目录

第1跳 疑难解惑——技能融汇第1章 “CorelDRAW X4基础”常见问题2问题1：CorelDRAW X4里调色板
与默认颜色不符怎么办？
2问题2：CorelDRAW X4最常用的文件格式有哪些？
 4问题3：低版本软件能打开CorelDRAW X4创建的文件吗？
4问题4：CorelDRAW X4工具栏、属性栏不见了怎么办？
 5问题5：如何保存当前工作区域设置？
 5问题6：如何将CorelDRAW X4文件置入Photoshop中且保留图层？
 6问题7：CorelDRAW X4多页文件如何批量导出为其他格式？
 7问题8：在CorelDRAW X4中想要合并多个文档怎么办？
 7问题9：在编辑大文件时反应变慢或出现错误怎么办？
8问题10：CorelDRAW X4文件与其他矢量软件如何交互？
 8问题11：使用标尺的技巧有哪些？
9问题12：如何使用网格？
9问题13：如何创建倾斜的辅助线？
 10问题14：如何添加、删除或重命名页面？
 11问题15：如果原文件损坏，如何利用备份文件恢复？
12第2章 “基本图形绘制”常见问题 13问题1：使用图纸工具可以做什么？
13问题2：如何改变表格内单个单元格的填充颜色？
 14问题3：如何设置表格外框的属性？
 15问题4：什么是形状？
怎样创建和编辑基本形状？
 16问题5：如何使用简单的基本工具创建卡通图形？
 17问题6：Shift键和Ctrl键在图形的创建过程中起什么作用？
 20第3章 “绘制、编辑自由曲线”常见问题 21问题1：为何有些图形无法使用形状工具进行编辑？
 21问题2：形状工具属性栏中的反转曲线方向有何用途？
22问题3：形状工具属性栏中，水平反射节点和垂直反射节点为何无法使用？
23问题4：如何同向变形多个节点？
24问题5：如何使用手绘工具创建手绘字体？
 24问题6：为何直线连接器有时无法建立连接？
 26问题7：绘制流程图时如何利用成角连接器建立多个水平或垂直连接？
 27问题8：如何使用艺术笔工具创建POP字体？
 27问题9：如何使用艺术笔工具中的笔刷样式创建祥云图形？
 30问题10：如何创建自定义的喷涂效果？
31问题11：如何编辑节点？
 32第4章 “对象基本操作”常见问题 36问题1：如何利用旋转和镜像操作实现四方连续图案？
 36问题2：如何精确的控制对象的尺寸及位置？
 38问题3：如何使同一变换操作重复数次？
41问题4：如何让多个对象等间距排列？
 42问题5：如何合理应用编组和图层功能？
43问题6：如何选择并编辑编组中的一个对象？
 44问题7：如何使用图层来管理众多对象？
45问题8：如何选择多个对象中位于下方的对象？
46第5章 “轮廓线编辑和颜色填充”常见问题47问题1：为何新建对象的轮廓线很宽？
如何修改？
47问题2：如何自定义轮廓线的线形？
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 48问题3：为何设置的虚线轮廓看不出来？
49问题4：为何新建的对象自己带有颜色？
如何修改？
 49问题5：如何查看当前对象的填充色彩？
50问题6：怎样自定义添加多色渐变填充？
50问题7：如何在图样填充中使用自定义的图案？
54问题8：网状填充有哪两种选取范围模式？
各有什么特点？
 58问题9：如何编辑交互式网状填充？
 59问题10：为什么会出现滴管工具不能选取位图颜色的情况？
67问题11：如何利用渐变填充制作彩虹效果？
 67问题12：如何利用渐变填充制作金属效果？
 69第6章 “编辑文本”常见问题71问题1：如何快速对段落文本的字间距和行间距进行调整？
 71问题2：如何导入其他文本编辑软件创建的文本？
 73问题3：为什么字体列表中有些文本的样式显示为灰色？
 75问题4：如何为同一对象中的不同文本设置不同的颜色？
 76问题5：如何查找和替换文本？
 78问题6：如何在文本中插入特殊字符？
 78问题7：如何设置制表位？
79问题8：如何创建多个文本框的链接？
 82问题9：如何创建图文混排效果？
86第7章 “创建交互式效果”常见问题90问题1：如何使用交互式调和工具创建柔和的渐变效果？
90问题2：如何改变轮廓化调和的轮廓线数量和颜色？
 93问题3：如何改变对象阴影的羽化方向？
96问题4：交互式封套工具可以做什么？
 96问题5：如何为对象创建立体效果？
 98问题6：如何改变立体效果的光源方向？
100问题7：交互式透明工具可以单独改变对象的轮廓透明度吗？
101问题8：如何使用交互式透明工具创建透明翅膀效果？
101第8章 “使用效果”常见问题104问题1：如何变换对象的颜色？
共有哪些方法？
 104问题2：使用斜角可以创建什么效果？
 105问题3：为对象添加的透视效果可以多次调整吗？
 106问题4：如何为多个选定对象创建边框？
108问题5：图框精确剪裁的使用技巧有哪些？
 110问题6：如何复制和克隆效果？
 113第9章 “编辑位图”常见问题115问题1：在CorelDRAW X4中可以导入哪些格式的位图？
 115问题2：如何裁剪置入CorelDRAW X4中的位图？
116问题3：如何矫正倾斜的位图？
 118问题4：如何为位图图像添加三维效果？
119问题5：如何将位图转换为矢量图？
 121问题6：如何为位图添加模糊效果？
 123问题7：如何为位图添加颜色转换？
 125问题8：为位图添加轮廓图共有几种方法？
 126问题9：如何使带有杂点的图像变清晰？
128第10章 “打印文件”常见问题 130问题1：出血是什么？
130问题2：分色是什么？
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 131问题3：如何创建条形码？
132问题4：如何打印指定的内容？
 134问题5：如何设置页面？
 136问题6：如何创建分色打印？
 137问题7：如何预览打印的对象？
 138第2跳 成品制作——跟随实战第11章 VI设计 14211.1 VI设计相关知识 14211.1.1 什么是VI 14211.1.2 VI
的作用14211.1.3 VI设计的特点与制作流程14311.2 VI设计概述14411.2.1 成品展示14411.2.2 设计思路
14411.2.3 制作要点 14511.3 设计过程精解 14511.3.1 标志 14511.3.2 基础系统 14611.3.3 应用系统151小结
163第12章 文字设计 16412.1 文字设计相关知识16412.1.1 文字设计的要求16412.1.2 文字设计的制作过
程16512.2 文字设计案例116612.2.1 成品效果展示16612.2.2 设计思路 16712.2.3 制作要点 16712.2.4 设计过
程精解 16712.3 文字设计案例2 17512.3.1 成品效果展示17512.3.2 设计思路 17612.3.3 制作要点 17612.3.4 设
计过程精解176小结 182第13章 宣传页设计 18313.1 宣传页设计相关知识 18313.1.1 宣传页的特点
18413.1.2 宣传页设计要素 18413.2 数码相机的折页设计概述 18513.2.1 成品效果展示18513.2.2 设计思路
18513.2.3 制作要点 18613.3 设计过程精解 18613.3.1 绘制宣传页正面18613.3.2 绘制宣传页背面 200小结
203第14章 楼书设计 20414.1 楼书设计的相关知识 20414.1.1 什么是楼书设计20414.1.2 楼书的特点
20414.1.3 楼书设计需注意的问题20514.2 楼书设计概述 20614.2.1 成品效果展示20614.2.2 设计思路
20614.2.3 制作要点 20714.3 设计过程精解 207小结 224第15章 POP广告 22515.1 POP设计相关知
识22515.1.1 什么是POP广告22615.1.2 POP广告的作用 22615.1.3 POP广告的分类22715.2 POP设计概述
22915.2.1 成品效果展示22915.2.2 设计思路 22915.2.3 制作要点 22915.3 设计过程精解 23015.3.1 立式POP广
告 23015.3.2 张贴式POP广告 23915.3.3 台式POP广告24515.3.4 吊旗式POP广告 247小结 249第16章 插画设
计 25016.1 插画设计相关知识25016.1.1 什么是插画 25116.1.2 插画的功能与作用 25116.1.3 插画的分类
25116.2 插画设计案例125216.2.1 成品效果展示25216.2.2 设计思路 25216.2.3 制作要点 25316.2.4 设计过程
精解25316.3 插画设计案例2 25816.3.1 成品效果展示 25816.3.2 设计思路 25916.3.3 制作要点 25916.3.4 设计
过程精解259小结 265第17章 广告设计 26617.1 广告设计相关知识26617.1.1 广告的概念 26617.1.2 广告的
作用 26717.1.3 广告的设计手法26717.2 服装专卖店的广告设计26817.2.1 成品效果展示26817.2.2 设计思路
26917.2.3 制作要点 26917.2.4 设计过程精解26917.3 手机广告设计 28017.3.1 成品效果展示 28017.3.2 设计
思路 28117.3.3 制作要点 28117.3.4 设计过程精解281小结 288第18章 封面设计 28918.1 封面设计相关知
识28918.1.1 书籍装帧29018.1.2 设计要素 29018.1.3 封面设计中需注意的问题 29118.2 封面设计概述
29218.2.1 成品效果展示29218.2.2 设计思路 29218.2.3 制作要点 29218.3 设计过程精解 29218.3.1 为页面添
加辅助线并绘制主体图形 29218.3.2 绘制背景并为页面添加文本30018.3.3 生成条形码 303小结 304第19章 
包装设计 30519.1 包装设计相关知识30519.1.1 包装的分类 30519.1.2 包装设计流程30719.1.3 包装设计的原
则30719.2 包装设计概述 30819.2.1 成品效果展示30819.2.2 设计思路 30819.2.3 制作要点 30919.3 设计过程
精解 30919.3.1 绘制基本形状并添加辅助线 30919.3.2 编辑包装结构31219.3.3 添加包装上的装饰图形
32419.3.4 添加文本 329小结 332第3跳 在线设计——独立创作第20章 在线测试1——啤酒户外广告设计
33420.1 测试项目33420.2 启发性提示 33520.3 关键步骤335第21章 在线测试2——户外运动俱乐部标志设
计 33721.1 测试项目 33721.2 启发性提示 33821.3 关键步骤338第22章 在线测试3——换骨贴外包装设计
34022.1 测试项目34022.2 启发性提示 34122.3 关键步骤 341第23章 在线测试4——蛋糕房DM设计 34323.1 
测试项目34323.2 启发性提示 34423.3 关键步骤344第24章 在线测试5——食品POP设计34624.1 测试项
目34624.2 启发性提示 34724.3 关键步骤347第25章 在线测试6——旅游画册封面设计 34925.1 测试项
目34925.2 启发性提示 350
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章节摘录

　　CorelDRAW是由加拿大Corel公司出品的优秀的矢量绘图软件。
推出十多年来，以其功能强大、操作简便等诸多优点吸引了世界各地的专业和非专业设计人员，在全
球拥有数量庞大的用户。
目前该软件已居矢量绘图领域的重要地位，在计算机平面设计领域发挥着重要的作用，成为矢量绘图
软件的典范。
　　CorelDRAWX4为时下的最新版本，增加了更多的实用功能，使用户操作更为方便、快捷。
作为本书的第1章，将介绍在使用CorelDRAWX4中会遇到的一些常见问题。
　　问题1：CorelDRAWX4里调色板与默认颜色不符怎么办？
　　问题2：CorelDRAWX4最常用的文件格式有哪些？
　　问题3：低版本软件能打／FCorelDRAWX4创建的文件吗？
　　问题4：CorelDRAWX4工具栏、属性栏不见了怎么办？
　　问题5：如何保存当前工作区域设置？
　　问题6：如何将CorelDRAWX4文件置人Photoshop中且保留图层？
　　问题7：CorelDRAWX4多页文件如何批量导出为其他格式？
　　问题8：在CorelDRAWX4中想要合并多个文档怎么办？
　　问题9：在编辑大文件时反应变慢或出现错误怎么办？
　　问题10：CorelDRAWX4文件与其他矢量软件如何交互？
　　问题11：使用标尺的技巧有哪些？
　　问题12：如何使用网格？
　　问题13：如何创建倾斜的辅助线？
　　问题14：如何添加、删除或重命名页面？
　　问题15：如果原文件损坏，如何利用备份文件恢复？
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