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前言

　　在众多的计算机绘图软件中，AutoCAD是最具代表性的一个。
它是美国Autodesk公司推出的计算机辅助设计与绘图软件，是一种典型开放式软件，具有功能强、适
用面广、易学、实用和便于二次开发等特点，所以在国内外被广泛应用。
AutoCAD一经推出，就将工程设计人员从手工设计绘图的低效、繁琐和重复工作中解脱了出来。
AutoCAD提供了，丰富的作图功能，操作方便、绘图准确，具有强大的图形编辑功能，能使用户对现
有的图形进行编辑，这是手工绘图无法实现的。
它可以交互式绘图，利用人一机对话直观、方便地绘出图样。
它还有许多辅助绘图功能，使绘图工作变得简单。
　　由于AutoCAD的强大工程设计功能和广泛应用，近年来AutoCAD高级应用技术已经成为高等院校
建筑工程、土木工程和机械工程等专业的大学本科生和研究生必修课程，其主要包含两部分内容—
—AutoCAD三维建模和AutoCAD二次开发。
AutoCAD高级应用技术方面的书籍有很多，且大多深浅不一、侧重各异，但几乎没有能够真正适合教
学的教材，对于本科教学更是如此。
笔者长期从事本科生和研究生AutoCAD的高级应用方面的教学工作，据多年教学经验和教学过程中学
生的反映，AutoCAD高级应用课程抽象、难懂、不易掌握。
基于这些问题，笔者经多年探索，在总结教学经验的基础上，编写了本书。
由于大多数学生对工程制图中国家规范了解甚少，本书还浓缩了工程制图有关国家标准和规范的内容
，以便学生在课程学习和工程设计中参考；同时，结合工程实际编人大量工程中常用的图形实例，这
些实例由简到繁、由易到难，且内容编排相辅相成，使抽象内容具体化、复杂内容简单化，从而使学
生易于理解和掌握。
此外，针对非机类学生立体感较差等问题，本书强化了组合体的内容，增加了各种典型图形的细致分
析，为培养学生的空间立体感打下基础。
　　本书共5章，内容包括：第1章绪论，介绍了工程制图有关国家标准和规范、AutoCAD软件的发展
和研究方向、AutoCAD高级应用技术涉及内容的简介，以及本书结构等内容；第2章AutoCAD三维建
模，介绍了AutoCAD高级应用技术中三维建模的方法和步骤以及三维坐标系的建立和切换、三维视图
建立和切换等内容，同时针对本章涉及的三维命令还专门列出了三维建模命令速查表；第3
章AutoCAD环境定制，介绍了AutoCAD定制图形模板、定制专业工具栏一使用按钮宏和宏文件、定制
标准库文件和定制专业菜单文件等内容；第4章AutoLISP语言集成开发环境，介绍了AutoLISP语言集成
开发环境——VisualLISP的功能和使用方法；第5章AutoLISP二次开发语言，介绍了AutoLISP二次开发
语言基础、AutoLISP语言有关程序设计方法和步骤，以及如何在AutoLISP语言集成开发环境下编辑调
试自己的程序，如何使用AutoLISP语言新建AutoCAD命令或修改AutoCAD现有命令使其满足专业需要
等内容。
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内容概要

本书是在作者总结多年的教学经验的基础上精心编写而成的。
全书共分五章，重点介绍AutoCAD三维绘图命令、二次开发及重要设计功能。
随书附带的光盘包含书中全部范例文件，共分四部分内容：第一部分是AutoCAD三维简单模型实例，
读者只要按照其尺寸模仿练习就能达到建模目的；第二部分是复杂三维建模多媒体avi格式文件，以电
影播放形式详细讲解了水上榭复杂三维模型整个建模过程和建模步骤，是读者自学AutoCAD复杂三维
建模的良好范例；第三部分包括AutoCAD二次开发有关程序设计实例和菜单实例文件等内容，读者可
以参考这些实例编写自己的AutoLISP工程软件和菜单文件等；第四部分为与本书配套的习题。
    本书可作为高等院校工程绘图相关专业的教材，也可供工程绘图相关专业的工程技术人员或参
加AutoCAD培训的人员参考。
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量　三、配套光盘参考文献

Page 4



第一图书网, tushu007.com
<<工程CAD高级应用技术>>

章节摘录

　　（4）当光标在轨迹圆四分点的左侧和右侧的小圆内压住拾取键，屏幕光标将变成一条垂直线，
周围为一个圆弧形箭头环绕。
视点的旋转轴平行于视口的铅垂面。
　　3DORBIT有一个执行命令及有关视图和观察选项的快捷菜单（单击右键）。
用于线框模型的菜单项有以下三种。
　　（1）退出（x）。
退出三维ORBIT命令；也可按回车或ESC键退出。
　　（2）平移（N）。
执行平移操作：压住点输入设备的拾取按钮，拖动屏幕光标重新确定三维模型在视口内的位置，松开
按钮设置位置。
　　（3）缩放（z）。
执行实时缩放操作：压住点输入设备的拾取按钮，向上拖动光标放大图形或向下拖动光标缩小图形的
尺寸。
Orbit在执行完菜单操作（如平移或缩放）后返回3DORBIT命令状态。
预置视图（T）设置六种正投影视图之一，或者再往下看XY平面的四种等轴测图之一。
　　该菜单的其他菜单项多用于实体和表面模型而不是线框模型，第4章将讨论这些菜单项。
提示当首次使用3DORBIT命令时，为了避免视点歪斜在容易混淆的角度，会发现只是转动由轨迹圆四
分点上小圆中定义的轴是最佳的使用方法。
例如，能够从轨迹圆右边和左边上的小圆之一开始相对于x轴转动视点，然后，从轨迹圆上边和下边
上的小圆之一开始相对于XY平面转动视点。

Page 5



第一图书网, tushu007.com
<<工程CAD高级应用技术>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 6


