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前言

　　单片机出现至今已经有30多年的历史，单片机技术也历经了几个发展阶段。
目前，单片机已渗透到生活中的各个领域，几乎很难找到哪个领域没有单片机的足迹。
导弹的导航装置，飞机的各种控制仪表，计算机的网络通信与数据传输模块，工业自动化过程的实时
控制和数据处理设备，广泛使用的各种智能IC卡，民用豪华轿车的安全保障系统，摄像机、全自动洗
衣机的控制系统，以及程控玩具、电子宠物等，甚至全自动控制领域的机器人、智能仪表、医疗器械
，都离不开单片机。
因此，单片机的学习、开发与应用将造就一批计算机应用与智能化控制的工程师和科学家。
科技越发达，智能化的东西就越多，对单片机学习的需求也日益增加。
　　目前，单片机方面的教材大都采用汇编语言的讲解和设计程序实例，但汇编语言学习困难。
在实际应用系统开发调试中，特别是开发比较复杂的应用系统时，为了提高开发效率和使程序便于移
植，很多时候采用C语言。
C语言不仅学习方便，而且同汇编语言一样能够对单片机资源进行访问，因此目前大多数院校在开设
单片机课程时都引入C语言。
但引人C语言后，就发现在选择教材时存在两方面的问题：有的教材注重于单片机的原理，只使用汇
编语言；而另一些教材注重于C语言，一般面向开发，不讲原理，属于高级教程，不适合初学者。
能兼顾汇编语言和C语言的教材非常少，而在实际使用中需要一本在学习单片机基本原理的同时能兼
顾汇编语言和C语言两个方面的教材。
在整个大学阶段，大多数学生学习的课程中，只有单片机这门课能接触到汇编语言，所以该门课旨在
使学生在汇编语言概念的基础上学会单片机的编程。
本书编写的目的是在讲述单片机基本原理的同时能兼顾汇编语言和C语言两个方面。
所以本书在大多数的实例中，相同的功能用汇编语言和C语言分别编程实现，通过用汇编语言和C语言
两个方面的编程对比，使学生能够有选择地掌握一种语言，并认识另一种语言。
同时，为了提高学生应用设计的能力，本书还介绍了目前单片机接口常用的接口芯片，列举了几个简
单的单片机应用系统开发实例。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<单片机原理与应用技术>>

内容概要

　　《单片机原理与应用技术》针对目前最通用的MCS-51单片机，在汇编语言的基础上，增加了目前
最流行的C51程序设计语言，内容主要包括：单片机芯片的硬件原理和结构、汇编语言指令系统和程
序设计、C51的程序设计、单片机内部资源(包括中断、定时／计数器、串行口)、单片机系统扩展(包
括存储器扩展、I／O扩展)及功能扩展(包括键盘、显示器、A／D及D／A转换)、KeilC集成调试软件
及Proteus仿真软件的使用介绍等。
　　《单片机原理与应用技术》的特点是通过汇编语言和C语言穿插进行讲述，实例较多，且很多例
子都给出了汇编语言和C语言的对照程序，使读者能同时学习汇编语言和C语言，并使熟悉汇编语言的
读者能更快地学好单片机C51程序设计。
　　《单片机原理与应用技术》可作为高等院校电类、机械类等专业本科生的教材，也可作为函授教
材或培训班教材。
另外，《单片机原理与应用技术》可供从事单片机应用产品研发的工程技术人员及单片机爱好者参考
。
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章节摘录

　　如前所述，单片机是一个单片化微型计算机系统，使用单片机完成一个具体应用需要对其编程，
一般来说，flash结构的单片机在出厂的时候单片机内ROM（即flash）是空白的，可以认为它的功能未
被定义，需要输入针对应用的代码来实现具体的应用功能。
　　为产生上述代码一般流程是需要在单片机开发环境当中编写针对程序，经编译获得所需执行代码
。
这里的单片机开发环境是指一种在计算机上的软件，通常它具有编辑程序、交叉编译、生成执行代码
文件的功能。
不同的单片机具有不同的开发环境，例如：图1.4所示的单片机属于MCSr-51系列，可以使用Keil Vision
2这个集成开发环境，而AVR系列单片机却可以使用AVR Sttidio，除此之外，开发环境也可能支持不同
的编程语言，常见的单片机开发语言有汇编语言和C语言。
　　单片机开发者需要针对具体的应用来写对应的汇编语言或C语言程序，在集成开发环境中进行编
译、调试，最后获得所需的执行代码文件，通过编程器或其他特定的编程方式把执行代码文件烧写单
片机的flash ROM中，这样该单片机就具有了针对应用的逻辑控制功能。
　　当然在开发过程当中，开发者的程序可能会存在问题，往往需要反复调试修改代码。
这种调试一般有两种方式：一种是在集成开发环境中，用指令模拟器模拟单片机执行程序的过程；另
一种是通过连接计算机与单片机系统的硬件调试工具（一般称为仿真器），在开发环境上进行硬件调
试，正常情况下，调试时间远大于初始程序编写时间。
　　烧写了执行代码的单片机在系统上电后，就会按照开发者的意愿执行相应的逻辑控制功能。
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