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前言

　　随着计算机技术的进步，数字艺术这种新兴的艺术形式得以飞速的发展，其应用领域也越来越广
泛。
在很多电影中，数字艺术已经取代了传统的拍摄方法。
电影与其他媒介中的数字艺术效果变得“超级”逼真，甚至无法看出它和真实场景的差别，其在视觉
表现上完全与真实拍摄出来的画面如出一辙。
　　2006年的夏季，禁不住天堂梦想的诱惑，凭着对CG行业敏锐的触角，我们开始在钱塘江试水，这
就诞生了由中南卡通、杭州文广集团和中国传媒大学合资成立的杭州汉唐影视动漫有限公司。
汉唐活跃着一支年轻的队伍，汇集了国内后期制作及CG行业的精英，集聚了来自中国传媒大学、中
国美术学院的众多新锐力量，主创团队更有着20多年的电视从业经验。
我们的目标是：以实力为保证；因态度而领先。
我们的信念是：笃心无界，行者无疆。
短时间之内，我们在自己的特长领域——3D动画、频道包装、宣传／专题片、平面／电视广告
、MTV制作与影视动漫技能培训等已有所建树，所服务的客户涵盖了政府机关及知名企业，并赢得了
良好口碑。
我们制作了很多优秀作品，每个作品都凝聚着项目制作人员的辛勤和汗水。
　　数字艺术的发展引领着影视动漫产业的蓬勃发展，然而目前制约影视动漫产业发展的最大问题在
于人才的匮乏。
解决这个问题需要依靠教育和培训，而培养出优秀的人才则需要将教育与产业实践紧密地结合起来。
杭州汉唐影视动漫有限公司下辖汉唐数码教学中心，负责开展对外教学培训工作。
该中心将教育与实践紧密联系在一起，学员在学习的同时直接参与实际项目的制作，并且首创了
“TOP衔接教育”的教学模式，强化学历教育与技能培训的沟通与接轨，实现“综合文化”与“职业
技术”的有效整合。
中国科学出版集团新世纪书局联合厂商技术专家、智联招聘网等共同策划了“技能实训教材”和“技
能基础教材”的新模式教材体系开发项目。
　　我们有幸参与了该项目，编写了视频与动画系列图书，目的是和读者分享我们在多年影视后期与
动画制作中积累的经验和技巧，以及我们在教学培训时积累的教育经验，将最新的合成技术与编辑流
程呈现在读者面前。
同时，我们希望通过这些成果让更多的影视动画爱好者了解并深入到CG行业中，使影视动漫产业能
够更快更好发展。
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内容概要

　　《Adobe Premiere CS4 影视后期设计与制作技能基础教程》主要介绍PremiereCS4的基本功能和影
视制作的基本理论，以实例贯穿全文，文字与图示相对应，在介绍知识点的同时穿插了具有代表性和
说明性的典型实例。
全书共11章，内容包括剪辑基础知识、PremiereCS4软件概述、素材管理、基本素材剪辑、视频／音频
特效、转场效果、音频和字幕的制作、关键帧和动画的设置、影片的输出以及制作短片综合案例等，
并穿插介绍了一些影视制作的基础知识以及作者在实践中总结的经验和技巧。
每章都配有案例，综合应用该章所涉及的知识点介绍独立完成一个项目的设计过程；最后通过课后练
习来培养读者的实际动手操作能力。
《Adobe Premiere CS4 影视后期设计与制作技能基础教程》可作为应用型本科、高职高专院校数字艺术
、影视编辑、广告、多媒体等相关专业Premiere课程的教材，也可供想从事影视编辑工作的人员自学
使用，还可作为影视编辑培训班的培训教材。
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）5.1.1 VideoEffect（视频特效）的添加方法5.1.2 VideoEffect（视频特效）的分类5.2 AudipoEffect（音频
特效）5.2.1 AudioEffect（音频特效）的添加方法5.2.2 AudioEffect（音频特效）的分类5.2.3 相同音频特
效的使用方法5.2.4 不同音频特效的使用方法5.3 案例：制作立体金属质感文字5.4 习题6 转场效果6.1 转
场概述6.1.1 视频转场的基本原理6.1.2 视频转换效果的基本添加流程与使用方法6.2 VideoTransitions（视
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GPuTransitions（GPU转换）6.2.4 lris（光圈）类6.2.5 Map（映射）类6.2.6 PagePeel（翻页）类6.2.7 SIide
（滑动）类6.2.8 SpecialEffect（特殊效果）类6.2.9 Stretch（伸展）类6.2.1 0Wipe（擦除）类6.2.1 1Zoom
（缩放）类6.3 Audi0Transitions（音频转换）特效简介6.4 案例：翻页画册6.5 习题7 音频制作7.1 音频编
辑基础7.1.1 音频的类型7.1.2 音频处理的方式7.1.3 音频处理的顺序7.1.4 添加音频的方法7.1.5 调整音频的
持续时间和播放速度7.2 混音技巧7.2.1 音频混合器调板7.2.2 查看音频波形⋯⋯8 字幕制作
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编辑推荐

　　《Adobe Premiere CS4 影视后期设计与制作技能基础教程》特点：国内资深影视动漫专家联合编写
，结合多年影视动漫制作经验　　所有案例均来源于真实作品，可操作性强　　每章采用知识点+案
例的写作结构，以小见大，以大释小　　最后一章为大型综合案例，贯穿全书基本知识点，简单介绍
工作流程　　融入作者多年在使用Premiere进行制作过程中总结的经验、技巧与注意事项
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