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内容概要

　　根据教学大纲的要求和初学者的实际情况，从实用角度出发，以循序渐进的方式，由浅入深地全
面介绍了Photoshop中文版的基本操作和应用。
全书以Photoshop
CS2为主，但所讲解的内容同样适合PhotoshopCS3的教学。

　　《Photoshop图像处理技术》主要讲述了Photoshop工作界面的组成、图像窗口的基本操作方法、
修图与绘图工具的基本应用、辅助工具的　　应用、默认参数的修改、选区制作及其操作方法、图层
的相关操作方法、图层样式的应用、路径的创建方法和应用、通道与蒙版的应用、图像色彩和色调调
整的方法、滤镜的应用、动作和自动化处理的应用、ImageReady入门、GIF动画的制作、纸张开度的分
类和成品图像的输出等。

　　同时，每一章的后面又精心设计了相应的习题和上机实践题，使读者能及时检验所学的知识。
最后还精心设计了5个上机综合实训，以帮助读者进一步掌握和巩固基本知识，快速提高综合应用的
实践能力。
附录中提供了Photoshop的常用快捷键，以便读者查阅。

　　《Photoshop图像处理技术》可作为高职高专院校和本科院校应用型专业的Photoshop图像处理类
教材，也可供成人教育和在职人员培训使用。
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　2.6.3 旋转画布
　2.6.4 图像的变形操作
　2.7 习题
　
第3章 辅助工具的应用与Photoshop参数设置
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　3.7 图像打印输出
　3.8 管理键盘快捷键
　3.8.1 自定义快捷键
　3.8.2 删除快捷键
　3.9 修改预置参数
　3.9.1 显示与光标
　3.9 2 单位与标尺
　3.9.3 增效工具与暂存盘
　⋯⋯
第4章 绘图与修图工具的基本应用
第5章 绘制与操作选区的方法
第6章 图层与图层样式的应用
第7章 路径的创建及其应用
第8章 通道与蘩版的应用
第9章 调整图像的色彩和色调
第10章 Photoshop滤镜及其应用
第11章 动作与批处理功能的应用
第12章 ImageReady的应用与网页设计
第13章 上机综合实训
附录 常用快捷键
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章节摘录

　　溶解：编辑或绘制每个像素，使其成为结果色。
但是，根据任何像素位置的不透明度，结果色由基色或混合色的像素随机替换。
背后：仅在图层的透明部分编辑或绘画。
此模式仅在取消选择了【锁定透明区域】的图层中使用，类似于在透明纸的透明区域背面绘画。
清除：可以编辑或绘制每个像素，使其透明。
此模式还可用于【形状工具】（当1填充像素】被选中时）、【油漆桶工具】、【填充】命令和【描
边】命令，但必须位于取消选择了【锁定透明区域】的图层中才能使用此模式。
　　变暗：查看每个通道中的颜色信息。
井选择基色或混合色中较暗的颜色作为结果色。
将替换比混合色亮的像素，而比混合色暗的像素保持不变。
　　正片叠底：查看每个通道中的颜色信息，并将基色与混合色复合。
结果色总是较暗的颜色。
任何颜色与黑色复合产生黑色，任何颜色与白色复合保持不变。
当用黑色或白色以外的颜色绘画时.绘画工具绘制的连续描边产生逐渐变暗的颜色。
这与使用多个标记笔在图像上绘图的效果相似。
　　颜色加深：查看每个通道中的颜色信息，并通过增加对比度使基色变暗以反映混合色。
与白色混合后不产生变化。
　　线性加深；查看每个通道中的颜色信息，并通过减小亮度使基色变暗以反映混合色。
与白色混合后不产生变化。
　　变亮：查看每个通道中的颜色信息，并选择基色或混合色中较亮的颜色作为结果色。
比混合色暗的像素被替换.比混合色亮的像素保持不变。
　　滤色：查看每个通道的颜色信息，井将混合色的互补色与基色复合。
结果色总是较亮的颜色。
用黑色过滤时颜色保持不变，用白色过滤将产生白色。
此效果类似于多个摄影幻灯片在彼此之上投影。
　　颜色减淡：查看每个通道中的颜色信息，并通过减小对比度使基色变亮以反映混合色。
与黑色混合则不发生变化。
　　线性减淡：查看每个通道中的颜色信息，并通过增加亮度使基色变亮以反映混合色。
与黑色混合则不发生变化。
　　叠加：复合或过滤颜色，具体取决于基色。
图案或颜色在现有像素上叠加，同时保留基色的明暗对比。
不替换基色，但基色与混合色相混以反映原色的亮度或暗度。
　　柔光：使颜色变暗或变亮，具体取决于混合色。
此效果与发散的聚光灯照在图像上相似。
如果混合色（光源）比50％灰色亮，则图像变亮，就像被减淡了一样，如果混合色（光源）比50％灰
色暗，则图像变暗，就像被加深了一样。
用纯黑色或纯白色绘画会产生明显较暗或较亮的区域，但不会产生纯黑色或纯白色。
　　⋯⋯
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