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前言

目前，以课程改革为核心的职业教育改革迫在眉睫，开发有特色、可行性强的教材成为当务之急。
为了进一步适应新的职业教学改革要求，更加贴近教学的实际，满足学生的需求，我们总结了多年教
学实践经验，积累了大量的课堂教学案例，编写了这本全新的教材。
“AutoCAD三维造型”是中等职业学校机电类相关专业必修的一门专业基础课程。
其任务是使学生在AutoCAD二维绘图的基础上，进一步掌握其三维绘图功能，提高建模的能力，为更
好地应用AutoCAD进行设计打下坚实的基础。
一、内容和特点随着CAD软件及其应用的迅速发展，越来越多的设计部门开始利用计算机直接进行三
维设计，许多图形图像和动画制作的软件也常常借助于AutoCAD进行三维建模。
AutoCAD系列绘图软件是当前世界上应用最为广泛的计算机辅助设计软件之一，该软件具有极为强大
的建模功能，利用它能够精确、便捷地创建各种平面和三维图形，能为模型附着材质，并能为场景添
加灯光，渲染出逼真的三维场景，从而使设计者更好地表现自己的产品，提高设计效率和成功率。
本教材介绍了绘制线框模型、绘制基本体模型、绘制拉伸实体、绘制旋转实体、绘制扫掠实体、绘制
放样实体、绘制组合体并标注尺寸、绘制三维表面模型、三维模型生成二维视图、绘制三维装配图
等10个项目。
每个项目又分为若干个教学任务，通过教学任务支撑新的知识点，系统地介绍了AutoCAD三维造型的
各种命令，深入浅出地讲解了AutoCAD三维造型的一般方法及常用技巧，内容编写具有以下4个特点
。
（1）本教材完全突破传统CAD教材软件命令流水账式的结构，以任务驱动、项目引领型案例为课程
主体，按照实际工作任务的零件图形绘制来组织课程。
在每一个任务开始处，设置“任务分析”，使学生在学习前能明确目标，从而在后面的学习中做到有
的放矢。
（2）本教材编写以典型案例为经线，以绘图技术及软件命令应用为纬线。
考虑到中等职业学校学生文化素质有限，本书由浅入深、由简单到复杂、由单一到全面地介绍了绘图
技术技巧，使学生树立起学习自信心。
（3）本教材各个项目的构成，既遵循循序渐进的规律，又可相对独立，教师在使用时可根据实际的
教学需要进行选择，既可以根据教学进度采用连续的方法来教学，也可以选学其中的部分项目；学生
学习也可以根据自己的进度灵活调整。
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内容概要

本书系统介绍了AutoCAD 2008中文版三维造型的各种命令，结合实例深入浅出地讲解了三维造型的一
般方法及常用技巧。
本书适合作为中等职业学校、高等职业院校AutoCAD三维造型课程的教材，也可作为机电类相关专业
学生的参考用书，还可用作“计算机辅助设计高级绘图员职业技能鉴定”考试培训的辅助教材。
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书籍目录

前言项目一  绘制线框模型  知识链接    一、三维建模空间    二、三维模型分类    三、三维坐标系    四、
观察三维模型    五、AutoCAD 2008的新特点  任务一  绘制带孔的直三棱柱线框模型  任务二  绘制带孔
的梯形线框模型  项目小结  动手试试项目二  绘制基本体模型  知识链接    一、设置观察视点    二、三维
图形的视觉样式    三、三维动态观察    四、与实体显示有关的系统变量    五、基本立体    六、布尔运算
 任务一  绘制茶几  任务二  绘制卡通铅笔  任务三  绘制烟灰缸  任务四  绘制小院子  项目小结  动手试试
项目三  绘制拉伸实体  知识链接    一、面域    二、边界    三、拉伸    四、抽壳    五、刮切    六、拉伸面  
 七、复制面    八、复制边    九、材质    十、渲染  任务一  绘制沙发  任务二  绘制饮料杯  任务三  布置客
厅  项目小结  动手试试项目四  绘制旋转实体  知识链接    一、旋转    二、光源  任务一  绘制阶梯轴  任
务二  绘制空心回转体  任务三  绘制台灯  项目小结  动手试试项目五  绘制扫掠实体  知识链接    一、螺
旋    二、扫掠    三、按住／拖动    四、三维镜像  任务一  绘制内六角螺钉  任务二  绘制六角螺母  项目
小结  动手试试项目六  绘制放样实体  知识链接  任务一  绘制花瓶  任务二  绘制人形分管  任务三  绘制
子弹壳  任务四  绘制花盆  项目小结  动手试试项目七  绘制组合体并标注尺寸  知识链接    一、压印    二
、圆角    三、倒角    四、组合体建模的一般方法    五、三维图形尺寸标注的步骤和注意事项  任务一  绘
制端盖  任务二  绘制轴承座  项目小结  动手试试项目八  绘制三维表面模型  知识链接    一、基本表面    
二、旋转网格    三、平移网格    四、直纹网格    五、边界网格    六、三维网格    七、三维面  任务一  绘
制石桌  任务二  绘制路灯  任务三  绘制浴缸  项目小结  动手试试项目九  三维模型生成二维视图  知识链
接    一、模型空间和图纸空间    二、设置视图    三、设置图形    四、设置轮廓    五、三维模型转换为二
维工程图  任务一  绘制支架三维模型并转换为二维工程图  任务二  绘制底座三维模型并转换为二维工
程图  项目小结  动手试试项目十  绘制三维装配图  知识链接    一、三维装配图    二、三维旋转    三、三
维对齐    四、三维阵列  任务一  绘制千斤顶各零件三维实体模型  任务二  拼画千斤顶三维装配图  任务
三  标注千斤顶装配图  项目小结  动手试试参考文献
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章节摘录

插图：一、旋转旋转是指通过绕轴旋转封闭或不封闭的对象来创建实体或曲面。
如果旋转对象是封闭的，则生成三维实体；如果旋转对象是不封闭的，则生成曲面。
1.可用于旋转的二维对象创建实体时，用于旋转生成实体的二维对象可以是直线、圆弧、椭圆弧、二
维多段线、二维样条曲线、面域和实体上的面等。
三维对象、包含在块中的对象、有交叉或自干涉的多段线不能被旋转。
2.可作为旋转的轴通过选择两个点定义的轴、X轴、Y轴、Z轴以及由对象（【对象】选项）定义的轴
均可作为旋转轴，而旋转对象可以为直线、线性多段线、实体或曲面的线性边。
旋转轴的正向符合以下原则。
①捕捉两个端点指定的旋转轴，其正向由先捕捉点指向后捕捉点。
②选择直线（对象）定义的旋转轴，其正向由拾取点指向最远端。
③选择坐标轴作为旋转轴时，其正向即坐标轴的正向。
3.旋转角度以指定的角度旋转对象，默认为360°旋转角度正向符合右手螺旋法则，即用右手握住旋转
轴线，大拇指指向旋转轴的正向，四指所指方向即旋转角度的正向。
4.将二维对象旋转成三维实体的常用方法（1）多段线方法：用多段线命令绘制出二维图，也可以将非
多段线画的二维图通过编辑多段线命令修改为多段线，之后，对这个封闭的多段线进行旋转，生成三
维实体。
（2）面域方法：用创建面域命令将封闭二维图转换为面域，再对这个面域进行旋转，生成三维实体
。

Page 5



第一图书网, tushu007.com
<<AutoCAD 2008 中文版三维造型>>

编辑推荐

《AutoCAD 2008 中文版三维造型案例教程》：中等职业教育“十二五”规划教材·中职中专机电类教
材系列。
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