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前言

　　进入2l世纪，经济全球化的浪潮风起云涌，世界科技进步突飞猛进，国际政治、军事形势变幻莫
测，文化间的冲突与交融日渐凸显，生态、环境危机更加严峻，所有这些构成了新世纪最鲜明的时代
特征。
在这种形势下，一个国家和地区的经济社会发展问题也随之超越了地域、时间、领域的局限，国际的
、国内的、当前的、未来的、经济的、科技的、环境的等各类相关因素之间的冲突与吸纳、融合与排
斥、重叠与挤压，构成了一幅错综复杂的图景。
软科学为从根本上解决经济社会发展问题提供了良方。
　　软科学一词最早源于英国出版的《科学的科学》一书。
日本则是最早使用“软科学”名称的国家。
尽管目前国内外专家学者对软科学有着不同的称谓，但其基本指向都是通过综合性的知识体系、思维
工具和分析方法，研究人类面临的复杂经济社会系统，为各种类型及各个层次的决策提供科学依据。
它注重从政治、经济、科技、文化、环境等各个社会环节的内在联系中发现客观规律，寻求解决问题
的途径和方案。
世界各国，特别是西方发达国家，都高度重视软科学研究和决策咨询。
软科学的广泛应用，在相当程度上改善和提升了发达国家的战略决策水平、公共管理水平，促进了其
经济社会的发展。
　　在我国，自十一届三中全会以来，面对改革开放的新形势和新科技革命的机遇与挑战，党中央大
力号召全党和全国人民解放思想、实事求是，提倡尊重知识、尊重人才，积极推进决策民主化、科学
化。
1986年，国家科委在北京召开全国软科学研究工作座谈会，时任国务院副总理的万里代表党中央、国
务院到会讲话，第一次把软科学研究提到为我国政治体制改革服务的高度。
1988年、1990年，党中央、国务院进一步发出“大力发展软科学”、“加强软科学研究”的号召。
此后，我国软科学研究工作体系逐步完善，理论和方法不断创新，软科学事业有了蓬勃发展。
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内容概要

网格系统的资源管理十分复杂，这是制约网格计算技术走向实用的关键因素之一。
本书从资源分配模型、资源分配算法和模拟实验三个层次对基于经济模型的网格资源优化配置进行了
研究，目标是解决网格资源分配中的供需双方的均衡价格问题，主要建立了网格串行或并行任务分配
的效用函数模型、网格任务调度的时间—费用模型、网格资源分配的序贯博弈和进化博弈模型。
　　本书既可作为高等院校信息与经管相关专业研究生的教材，也可作为相关工作人员的参考用书。
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章节摘录

　　因为柯布一道格拉斯效用函数能够较好地反映各模型变量之间的权衡，所以选用此效用函数来优
化所有网格用户的效用。
该优化策略综合考虑用户作业执行费用和执行时间两方面的因素，讨论了网格用户效用函数的两种可
行的优化方案，即基于预算约束的效用优化和基于时限约束的效用优化，利用拉格朗日方法解决网格
用户效用函数的优化问题，并通过二分搜索最优解产生一组优化的用户出价，最后根据这组出价按比
例划分资源的计算能力。
结果表明，提出的分配策略可对网格资源的价格，以及资源的占用时间进行优化，对于动态、异构的
网格环境具有较好的适应性。
　　3）研究了适应资源负载动态变化的优化分配方案。
网格环境中资源的负载预测是实现资源优化分配的关键任务之一，而网格资源的动态性和异构性使得
准确判断资源的负载状态十分困难。
针对已有的分配策略对资源负载评估的不足，提出了一种基于序贯博弈的优化用户时间的网格资源分
配策略。
该策略将正比例资源共享的网格环境中多用户竞争同一计算资源的问题形式转化为一个多人序贯博弈
，通过寻求该序贯博弈中各个阶段博弈的纳什均衡解来预测资源负载；然后利用此负载信息生成所有
用户的最优出价组合和资源的优化价格；最后根据各用户出价，按比例分配资源的计算能力。
通过对网格模拟器Gridsim的实验研究，结果表明，该策略能够得到合理的用户出价，降低资源占用时
间，从而弥补了Bredin提出的优化策略中未考虑资源未来负载变化的缺陷，实现了资源的优化分配。
其结论说明，运用序贯博弈方法预测资源负载是可行的，且能更好地适应网格环境下异构资源的动态
性。
　　4）研究了网格用户为有限理性情况下的网格资源分配方案。
网格环境中用户的有限理性使得资源分配不能直接实现纳什均衡。
针对网格用户理性的局限性，提出了一种基于进化博弈的网格资源分配策略，从动态角度来考察网格
用户群体行为的演化过程。
进化博弈理论强调系统达到均衡的动态调整过程，本书提出了单群体复制动态机制来模拟理性局限程
度较高的一类用户的策略调整过程。
该策略先将网格环境中多用户竞争同一计算资源的问题形式转化为一个多人博弈；然后建立了用户之
间的进化博弈模型，该模型定义了用户出价策略的效用矩阵。
然后利用复制动态方程求得用户出价博弈的进化稳定策略；最后研究了不同情况下用户群体的进化稳
定点和评估函数特性。
仿真实验结果表明，进化博弈方法能够通过反复博弈使得网格用户不断学习并调整策略，逐步达到进
化稳定均衡，从而实现了网格资源的优化分配。
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编辑推荐

　　进入21世纪，经济全球化的浪潮风起云涌，世界科技进步突飞猛进，国际政治、军事形势变幻莫
测，文化间的冲突与交融日渐凸显，生态、环境危机更加严峻，所有这些构成了新世纪最鲜明的时代
特征。
在这种形势下，一个国家和地区的经济社会发展问题也随之超越了地域、时间、领域的局限，国际的
、国内的、当前的、未来的、经济的、科技的、环境的等各类相关因素之间的冲突与吸纳、融合与排
斥、重叠与挤压，构成了一幅错综复杂的图景。
软科学为从根本上解决经济社会发展问题提供了良方。
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