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前言

近几年，随着计算机产业的不断发展，游戏产业已经引起了很多人的关注。
但是由于国内游戏教育的缺乏，中国的游戏市场始终被韩国、日本、欧美等游戏开发商所占有。
国产游戏产业被迫在夹缝中摸索生存的道路。
要提高中国游戏开发的水平和质量，提升中国游戏在国际上的竞争力，大力加强游戏教育是当务之急
。
目前国内已经有一些院校开设了游戏专业，但并没有形成成熟的教育知识体系。
为此，本社本着教书育人的理念，特组织一些专业从事游戏场景开发的美工为大家编写了本书。
快速浏览本书介绍了开发游戏场景所具备的必要知识，详细讲解了游戏行业的整体情况、常用工具的
使用方法、低精度建模要点、贴图绘制技法、贴图烘焙技术、贴图手绘技法等内容，这些内容都是一
个专业的游戏美工所必须具备的。
第1章主要介绍了游戏行业的现状、发展空间、游戏类型、常见的游戏引擎、游戏美工的职责，以及
游戏的开发流程等知识。
第2章主要介绍低精度建模的构建方法，并详细介绍了3ds Max中的构建模型工具，包括多边形建模的
使用方法、网格建模的使用方法等。
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内容概要

电子游戏，对于现代人来说，已经不是一个陌生的名词，而成为我们娱乐、休闲的一部分。
本书通过详细讲解游戏模型的创建，使读者充分了解开发游戏场景所具备的必要知识。
    全书共分为12章，内容包括：游戏行业浅析、低精度建模概要、使用Photoshop绘制游戏贴图、制作
游戏兵器——低精度建模、制作次时代武器道具、制作游戏机械、绘制贴图、制作场景模型、编辑模
型UV、场景模型贴图的烘焙与绘制、科幻风格游戏建筑和游戏建筑贴图的烘焙与绘制。
    本书适合游戏美术设计师、动漫游戏爱好者、各大艺术类院校学生、各行业美术在职设计师、网络
游戏美术设计师、各类培训机构电脑美术专业相关师生等的学习用书。
    本书光盘内容包含部分案例模型、贴图，以及超值赠送一套游戏设计专业多媒体教学和丰富的贴图
素材。

Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<3ds Max 2010游戏设计师必�>>

书籍目录

第1章  游戏行业浅析第2章  低精度建模概要第3章  使用Photoshop绘制游戏贴图第4章  制作游戏兵器—
—低精度建模第5章  制作次时代武器道具第6章  制作游戏机械第7章  绘制贴图第8章  制作场景模型第9
章  编辑模型UV第10章  场景模型贴图的烘焙与绘制第11章  科幻风格游戏建筑第12章  游戏建筑贴图的
烘焙与绘制
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章节摘录

插图：
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编辑推荐

《3ds Max 2010游戏设计师必备实战宝典》：大容量多媒体教学光盘2DVD深度探求技术核心跟进最新
技术热点提升专业实战技能打造最高出版品质“深度”品牌给您绝对是不一样的知识超值赠送一套游
戏设计专业多媒体教学，共计9课42节800多分钟
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