
第一图书网, tushu007.com
<<互联网计算的原理与实践>>

图书基本信息

书名：<<互联网计算的原理与实践>>

13位ISBN编号：9787030280312

10位ISBN编号：7030280318

出版时间：2010-7

出版时间：科学出版社

作者：韩燕波,王桂玲,刘晨,王菁,赵卓峰

页数：441

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<互联网计算的原理与实践>>

前言

互联网可能是人类在20世纪做出的对21世纪影响最大的发明。
开放、自治、动态变化是互联网的主要特征，这些特征使得互联网计算与传统的分布式计算有着本质
的不同。
互联网软件与传统软件也有明显区别，互联网软件既要像桌面软件一样方便易用，满足多样化的个性
需求和适应动态负载与可扩展性的要求，还要有效利用分散、自治、异构的网络资源，支持跨管理域
的系统集成。
历史上并没有人设计今天的互联网，互联网是自己演化涌现形成的。
近20年来，互联网的新技术和新应用层出不穷，令人眼花缭乱。
每年都会出现一些与互联网有关的新概念，如WebX.O、SOA、SaaS、网格和云计算等，知识的总结赶
不上技术的进步。
技术工作者疲于接纳不断冒出的新名词，往往知其然而不知其所以然。
一个成熟的网络应用技术人员应该对网络有深刻的理解，不仅要理解当前的网络，而且要理解网络的
演化规律。
市面上关于互联网的书籍很多，但多数是介绍产品工具的具体技术。
目前，研究生采用的有关互联网计算的参考书大多是跨国大公司产品白皮书的汇集，缺少对科学问题
与基本原理的归纳，很难找到一本从原理和共性规律的角度阐述互联网计算核心技术的参考书。
中国科学院计算技术研究所韩燕波研究员以及其他几位作者结合多年科研与互联网应用实践的体会，
在自编研究生教材的基础上，撰写了这本《互联网计算的原理与实践——探索网格、云和WebX.0背后
的本质问题和关键技术》，在一定程度上弥补了这一缺陷，对澄清和阐述网格、云服务等互联网计算
背后的本质问题和关键技术是一次有价值的探索。
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内容概要

本书在自编研究生教材的基础上，结合中国科学院计算技术研究所服务计算研究团队的VINCA互联网
服务集成套件的设计、实现和应用相关的具体实践，归纳各类互联网计算模式，总结互联网计算的特
点和原理，澄清和探索网格、云和Web X．0背后的本质问题、发展规律、基础理论和核心技术。
　　本书读者对象包括：分布系统、软件工程、网络计算、互联网服务、互联网应用、中间件与软件
集成等相关方向的研究生和教师；想更新知识和跟上IT进步，透过网格计算、云系统、Web X．0
、SaaS和SOA等热点概念深入了解本质问题和基本原理的业界专业人士；从事与互联网计算和互联网
应用集成的行业信息化专业相关的人员和管理者。
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章节摘录

插图：（1）用户端呈现出“按需使用；泛在应用、最终用户编程”的趋势，终端设备大大丰富，用
户通过各种终端设备之上的瘦客户端、胖客户端、富客户端等来按需使用后端资源，一些应用处理逻
辑可在用户端由不掌握专业编程知识的最终用户通过定制或配置等最终用户编程的手段来完成，从而
构造满足自己需求的个性化应用。
（2）应用开发人员在构造应用时，使用的基本构造元素是“不为所有、但为所用”的服务，通过服
务的按需聚合、组合、编排和定制化开发来进行。
（3）对资源进行逻辑一体化的分布式文件系统、分布式计算环境、分布式存储、中间件等构成了网
络化系统软件，应用软件的开发、部署和托管运营环境用来支撑第三方托管应用的运行和维护。
网络化系统软件和应用软件开发、部署以及托管运营软件作为支撑其他各种应用系统的基础，在这里
被视为基础设施软件。
第三方托管应用的运行和维护不再需要应用系统开发者和所有者的参与，而是由基础设施运维人员负
责。
从图1.3中可以看出，随着互联网的发展，互联网环境下的软件有两个显著的变化。
首先，软件的社会化分工更加细致，应用软件开始支持以托管的方式运行和维护，软件的定制、开发
与软件的运行维护逐渐分离，由不同的角色来承担。
基础设施软件所包含的功能越发复杂和强大，对程序员来说，越来越多的复杂底层细节对程序员隐藏
，应用系统的定制、开发越来越方便。
其次，基础设施层出现的另一个变化是应用软件的开发、部署和托管运行环境的出现。
这些变化在体系结构、构造方法和资源优化利用机制等方面都对计算机系统提出了新的挑战性问题。
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媒体关注与评论

建立网络化信息处理基础设施是云计算等新兴计算模式的本质追求，这有利于社会分工专业化、提高
资源利用率和降低成本。
然而，在互联网乃至物联网《互联网向物理世界的延伸》、上建立基础设施并在其基础上做计算，颠
覆了许多传统的信息处理理论和技术的基本假设。
这本书很好地总结和归纳了互联网计算相关的问题、原理和核心技术，对我们认识和利用新兴互联网
计算会有所帮助。
　　——高庆狮院士市面上关于互联网的书籍很多，但多数是介绍产品工具的具体技术。
目前研究生采用的有关互联网计算的参考书大多是跨国大公司产品白皮书的汇集，缺少对科学问题与
基本原理的归纳，很难找到一本从原理和共性规律的角度阐述互联网计算核心技术的参考书。
中国科学院计算技术研究所韩燕波研究员结合多年科研与互联网应用实践的体会，在自编研究生教材
的基础上，撰写出版了这本《互联网计算的原理与实践——探索网格，云和WebX，0背后的本质问题
和关键技术》，在一定程度上弥补了这一缺陷，对澄清和阐述网格、云服务等互联网计算背后的本质
问题和关键技术是一次有价值的探索。
　　——李国杰院士

Page 6



第一图书网, tushu007.com
<<互联网计算的原理与实践>>

编辑推荐

《互联网计算的原理与实践:探索网格、云和Web X.0背后的本质问题和关键技术》由科学出版社出版
。
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