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内容概要

　　《eLearning教学应用与资源制作（附DVD1张）》针对一线教师的实际需要进行软件功能的介绍
，并将这些软件功能的应用融合在案例之中，以指导一线教师和从业人员的工作实践。
书中对Adobe Presenter、Adobe Captivate软件工具进行了详细的介绍，并通过6个案例展示了富媒体技
术如何有效地同各种不同的学科相结合。
为方便使用，读者可以从书中“关于《eLearning教学应用与资源制作》”中的第三部分查找自己需要
的软件功能。
为了方便读者学习，《eLearning教学应用与资源制作（附DVD1张）》光盘中提供了书中部分案例的
源文件和发布后的文件，还附带了Adobe eLearning软件工具包中的试用版软件。
　　《eLearning教学应用与资源制作（附DVD1张）》适合于广大一线教师、数字化教学资源的建设
者与管理者、教育管理者等群体学习与使用，适合教育行政管理部门、广大学校系统化的推介与选用
，也可以用作eLearning相关专业的大学生、研究生的教学参考书。
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章节摘录

版权页：插图：对资源进行描述、组织和管理，这样可以使资源承载更多的教育教学意义，拉近资源
与实际应用的距离。
资源重复建设，时效性差，没有形成有效的可持续发展机制。
许多学校的网上远程教学是学校与网络公司联合举办的，这种情况下，容易造成各学校在教学资源上
的重复建设。
许多学校在开展远程教学时，从教学系统支持平台、教学管理系统到每一门课程都是全部重新开发。
这一问题要得到解决需要教学资源建设机制上的协同协作性，迫切需要建立起资源协同建设的有效机
制，以支持高可用性数字化学习资源环境的创建。
与此同时，新一轮课程改革对教与学提出了新的要求和挑战，目前存在的大部分资源只是按照新的课
标重新排序，其理念与内容仍相对滞后，无法满足当前教师对资源的需求，缺乏时效性。
需要对资源管理机制进行创、新，以形成一个资源建设、供应与应用互相协作、促进和持续发展的良
性机制。
资源库的交流与互动性能差。
难以形成数字化教学资源有效的共享与演化提升。
目前的资源创作者大多是独立创作资源，或局限在很小范围内交流和协作，这不利于教学资源向多元
化、个性化方向发展，不利于教学资源在更大范围内传播以及承载教学信息，容易导致资源的重复创
作和固步自封，难以获得技术和能力的突破。
用户不仅是资源利用者，也是资源的生产者和提供者，可以借鉴网络课程的经验，增加互动性，调动
用户的积极性，共同关注和参与数字化教学资源的建设。
解决这一问题的关键是要构建数字化教学资源环境中的网上社区，将网上社区和数字化教学资源共享
与管理进行有效的绑定和关联。
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编辑推荐

《eLearning教学应用与资源制作》是Adobe技术教育应用基础级认证。
通过本认证，使教师了解e Learning数字化教学资源制作应考虑的基本要素、制作流程及应用优化知识
，掌握数字化学习对象资源制作的基本原理，以制作符合教育教学原理的数字化课件；学习和掌握支
持上述原理实现的Adobe应用软件工具，包括Photoshop、Flash、Sound booth、Premiere Presenter
、Captivate和Acrobat等，以支持素材的制作、媒体的应用和数字化资源的整合。
该认证适合广大教育从业人员。
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