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前言

早就答应给这本书写篇序，但～直忙于别的事情，写序的事就被拖下来。
凯波很淡定，也不催我。
时间一长，我倒不好意思了，见到凯波就绕开走。
终于，凯波的耐心赢了。
五年前我回国，进入了软件外包行业，因此跟凯波成为了同事。
我还记得第一次同凯波开会，他跟我谈了很多工程中的事。
那时越来越多的微软工程被放到中国来做.每一个工程都需要有经验的软件工程师。
虽然国内每年有大量的软件专业的毕业生，但马上就能上手的并不多，即使是那些有几年编程经验的
也未必能胜任微软的工作。
凯波在如何培训新员工、如何组织项目团队、提高工作效率等方面有很多建议。
他是个肯动脑子、很有想法的人。
我有时在想，凯波思想活跃应该跟他酷爱摄影有关。
摄影能教会人去观察、比较、总结。
更不要说，在野外摄影时随时会遇到困难，要能随机应变、迅速解决问题，才能坚持到最后。
十几年前我也编写了一本介绍C语言的书，在美国出版，我深知写作的艰辛。
有时作者一不留神。
由着自己的性子，信马由缰，那边读者就不高兴了。
记得最初我高估了老美的数学基础，书中用了很多国内中学就学到的数学知识，结果被编辑打回，告
知要重写。
凯波比我要幸运多了，他的读者群在数学方面的功底一定比较强。
更重要的是.凯波通过模拟的工程，不但把C＃和.NET Framework的基本概念介绍给读者，而且把实际
工作中的流程以及团队的协作在书中做了一番演示，以便大家在实际的工作中能很快上手，很快出成
绩。
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内容概要

本书通过一个模拟的实例，逐步介绍解决问题的思路、方法和良好的习惯，帮助刚入行的人员拿起手
边简单的武器解决所遇到的问题。
同时采用比较的方法介绍.NET Framework 4.0(C#4.0)的一些重要知识点。
    本书分为主辅两大部分：第一部分为主线，讲述一个足够“大”(同时也是足够“小”)的模拟工程
；第二部分为辅线，介绍C#以及.NET Framework的基础和特性，采用结合实际工程的方式来引入这些
重要的知识点，说明为什么用它们以及怎么使用，并且阐述这些技术的限制，以帮助读者形成自己的
技术判断能力，这些知识也是公司比较喜欢的面试题。
两个部分相互索引，相辅相成，让读者了解实际工作中可能遇到的问题和所需的知识点，也可以反过
来学习这些技术在实际工作中是如何选择和应用的。
    最重要的是，本书将作者工作时的心得体会穿插在章节之中。
书中所有的关键技术术语也会在括号中给出对应的英文单词，以方便读者阅读及搜索外文资料。
    本书针对因工作等需要使用C#(.NET Framework)来完成软件项目的人群，可供C#编程人员参考，也
可作为大中专院校使用C#进行编程课程的教材。
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章节摘录

插图：本章介绍笔者在实践过程中最朴素实用的计划制定的原则和一些方法的细节。
当读者进入一个公司并到特定的小组开始工作就会发现，每个公司甚至小组所采用的具体细节都会有
差别。
小的差别可能是术语的称谓，大的会涉及到范畴。
有的可能不会把技术纳入工程计划考虑的范畴。
也许是因为技术架构已经很完善而无须考虑，这是件好事。
比较糟糕的情况是工程经理不太懂技术，他汉法预测，工程中的高级技术人员（做了门，年技术，自
以为厉害的）也无法预估时间，或者懒得预估时间，又或者怕估错时间到时候被责难。
一旦工程延期，大家都会拿所有武器“自卫”。
这也是为什么笔者强调时间预估不是承诺。
作为刚加入公司的新血液。
我们是无法改变这些现状。
这套方法可以用来评估自己的工作量。
看自己的任务是否合理：自己是否能在限期之内完成任务：看自己是不是在关键路径上：看整个团队
是不是有潜在的风险等。
可以对计划提供一些有益的建议，最糟糕的情况也能做到心中有数，早做准备。
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编辑推荐

《NET实践之旅:C#篇》介绍一个刚刚入行的职场新人如何拿起手边简单的武器解决所遇到的问题，度
过第一年的“黑暗”时光。
同时采用比较的方法介绍.NET Framework 4.0（C#4.0）的一些重要知识。
《NET实践之旅:C#篇》介绍每个关键环节中一些非常简单、实用的技巧，对问题的分析以及最终解决
的思路针对新手的特点，采用实例的方式，结合实际项目来引入.NET Framework重要的知识点，说明
为什么用它们，怎么使用，并且阐述这些技术的限制，以帮助读者形成自己的技术判断能力。
全球外包100强企业文思创新资深副总裁张涛帮你应对最新开发平台的挑战VisualStudio2010+C＃4．0
足够“大”又足够“小”的实例完整开发流程，进行思维训练结合必备知识与解决问题的方法《NET
实践之旅:C#篇》帮助你解决的问题。
作为团队的新丁，我该做什么，不该做什么?遇到一个解决不了的技术问题，该怎么办?技术发展得太
快，我该怎么学习?我最怕被问及什么时候能完成某个任务!我最烦做计划!编写原则：学习应该从某个
工具的缺陷开始，称为“边际学习法”The Law of Leaky Abstract|ons（抽象缺失定律，由Joel Spolsky
于2002年提出）软件开发周期的关键环节|关键技术调研|计划制定|架构设计|需求变更|重构|软件测试|
错误诊断。
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