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前言

本书根据2009年10月教育部高等学校计算机基础课程教学指导委员会编写的《高等学校计算机基础教
学发展战略研究报告暨计算机基础课程教学基本要求》中所提出的基本知识点与技能要求，并结合本
科院校非计算机专业学生计算机实际水平与社会应用需求编写而成。
针对普通高等院校非计算机专业的教学目标和要求，讲述了计算机的基本知识，阐明了重要的概念、
技术和方法；强调理论联系实际，提供了大量实用的案例，强化了操作技能。
本书结构合理，思路清晰，语言精炼，内容详略适当，理论联系实践，案例实用。
本书由长期从事计算机基础教学、科研工作的骨干教师编写。
第1章由王敏娜编写，第2章由赵晴凌编写，第3章由赵勇编写，第4章由方涛编写，第5章由高轶编写，
第6章、第9章由葛宇编写，第7章由林蓉华编写，第8章由邓超成编写，第10章由王建忠编写。
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内容概要

　　《大学计算机基础》根据2009年10月教育部高等学校计算机基础课程教学指导委员会编写的《高
等学校计算机基础教学发展战略研究报告暨计算机基础课程教学基本要求》中所提出的基本知识点与
技能要求，并结合本科院校非计算机专业学生计算机实际水平与社会应用需求编写而成。
　　《大学计算机基础》共10章，内容包括计算机基础知识、操作系统、文字处理软件Word 2003、电
子表格软件Excel 2003、演示文稿软件PowerPoint 2003、网络基础、多媒体技术基础、网页制作软
件FrontPage 2003、图像处理软件Photoshop CS2和基础知识综合训练。
　　《大学计算机基础》可作为普通高等院校非计算机专业本科生教材，专科院校可选其中的部分内
容进行教学，参加计算机等级考试的考生和社会在职人员也可学习使用。
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章节摘录

插图：2）微型化微型化是指由于微电子技术和超大规模集成电路技术的迅猛发展，使计算机的体积
越来越小，出现了各种笔记本电脑、掌上电脑等微型计算机。
3）多媒体化多媒体化是指计算机能处理文字、图形、声音、动画等多种媒体信息。
多媒体技术是20世纪80年代中后期兴起的一门跨学科的新技术，采用这种技术，可以使计算机具有处
理图、文、声、像等多种媒体的能力（即多媒体计算机），从而使计算机的功能更加完善，提高了计
算机的应用能力。
4）智能化智能化是指计算机具有部分类似人类的智能，如“思维”、“听觉”、“行为”等能力，
它是计算机发展的一个重要方向。
新一代计算机，将可以模拟人的感觉行为和思维过程的机理，进行“看”、“听”、“说”、“想”
、“做”，具有逻辑推理、学习与证明的能力。
智能化的研究领域很多，其中最有代表性的领域是专家系统和机器人。
目前已研制出的智能机器人，有些可以代替人从事危险环境下的劳动；运算速度为每秒约十亿次的“
深蓝”超级计算机，在1997年战胜了国际象棋世界冠军卡斯帕罗夫。
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编辑推荐

《大学计算机基础》：普通高等教育“十一五”规划教材
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