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内容概要

本书讲解了Flash CS5的各项核心技术与精髓内容，通过120个技巧点拨+335个实例演练+400分钟视频重
现+700多款素材效果风险+1700张图片辅助说明，帮助读者在最短的时间内从入门到精通软件，从新
手成为设计高手。
    本书共分为5个篇：自学入门篇+自学进阶篇+自学核心篇+自学高端篇+自学自练篇。
具体内容包括Flash CS5动画入门、动画文档基本操作、绘制基本图形对象、填充/描边动画图形、编辑
动画图形对象、创建/编辑文本对象、应用外部素材文件、创建和编辑图层、应用时间轴和帧、应用元
件和实例、应用库、制作简单动画、矢量图绘制技巧、制作交互式动画、应用高级ActionScript、应
用Flash精彩组件、应用Flash屏幕动画、测试与发布Flash动画、网站平头制作以及商业动画制作等内容
，读者学后可以融会贯通、举一反三，制作出更多更加精彩、漂亮的效果。
    本书结构清晰、语言简洁，适合于Flash CS5的初、中级读者阅读，包括广告片头设计、Flash可见动
画制作、Flash游戏制作和大型网站片头动画设计人员等，同时也可作为各类计算机培训中心、中职中
专、高职高专等院校及相关专业的辅导教材。
    本书配套光盘中收录了书中部分素材、效果图以及案例的视频教学文件。
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编辑推荐

　　《Flash CS5完全自学手册（普及版）（附DVD光盘1张）》讲解了Flash CS5的各项核心技术与精髓
内容，通过120个技巧点拨+335个实例演练+400分钟视频重现+700多款素材效果风险+1700张图片辅助
说明，帮助读者在最短的时间内从入门到精通软件，从新手成为设计高手。
 　　《Flash CS5完全自学手册（普及版）（附DVD光盘1张）》结构清晰、语言简洁，适合于Flash
CS5的初、中级读者阅读，同时也可作为各类计算机培训中心、中职中专、高职高专等院校及相关专
业的辅导教材。
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