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内容概要

随着网络技术的发展和计算机应用的普及，软件系统的规模越来越大，复杂性越来越高。
软件的体系结构和运行环境也发生了根本变化，软件工程方法和技术正面临着前所未有的新问题和新
挑战。
本书是在传统软件工程问题的基础上，集中阐述网络化软件的基本原理和技术，主要包括：软件系统
建模、软件体系结构、分布计算原理、分布事务处理、分布式算法、分布式系统、网络软件基础架构
平台、组件化软件工程开发及面向服务的计算等。

本书将网络分布计算与软件工程这两个主题相结合进行阐述，既有原理、技术和方法，又有典型系统
介绍和分析。
本书适用于计算机学科的大学高年级本科生和研究生，可作为现代软件工程课的高级教程，而对于从
事软件研究和开发的广大工程技术人员，也是一本基础性的专业参考书。
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章节摘录

版权页：插图：负载管理的策略要求按照任务请求获益值由高到低的顺序依次确定级别由高到低的负
载管理措施，同一任务组所有的任务均采用相同级别的负载管理措施；获益值较高任务组的负载管理
措施不会受获益值较低的任务组的影响，即重要任务的QOS保障效果不会受到非重要任务的影响。
负载管理的算法如下：检查当前的负载状态是否满足调度检测条件，如果不能满足，则将目标负载状
态置为空，并按照任务组获益值由高到低的顺序依次加入目标负载状态，然后检查目标负载状态是否
可满足。
若可满足，继续循环检查下一任务组，否则尝试对该任务组作降级处理，并重新检查目标状态是否可
满足；当降级到最低级别而目标负载仍不能得到满足时，该任务组及所有未检测的任务组均不包含在
可满足调度的负载状态中，对它们采取准入控制措施。
算法结束时，目标负载的状态就是一个可满足调度的负载状态。
6.3.2 动态负载分配算法静态负载分配是以一种预分的方式把任务分配给服务器集群。
然而，服务器的工作负载在运行时随着计算的过程会不断发生变化，初始时好的映射分配可能会变坏
，这就要求在运行时能根据系统状态进行动态调整，将负载从重负担的服务器上转移到轻负担或者空
闲的服务器。
动态负载分配又称为负载平衡，是在运行过程中进行的负载分配决策。
动态负载分配算法所遵循的策略分为：（1）启动策略，决定由谁来启动负载平衡活动。
在发送者启动的方法中，由重负载的服务器启动负载转移进程。
在接收者启动的方法中，由轻负载的服务器启动负载转移进程。
（2）选择策略，决定一个服务器节点是否需要参与负载转移。
多数转移策略采用门槛规则，即当一个服务器的工作负载超过某个上限时，该节点的工作负载可以转
移到网络中的其他服务器节点上。
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编辑推荐

《网络分布计算与软件工程(第2版)》：分布式计算和软件工程主题的融合，反映最新研究成果，网络
化软件的基础系统架构，突出中间件的作用，网络分布计算原理、分布式系统架构以及组件化软件工
程方法，原理方法和系统案例结合，是一部简明的现代软件工程高级教程。
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